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บทคัดยอ

 บทความวิชาการ น้ี มี วัต ถุประสงค เ พ่ือ นํา เสนอองคความรู ท่ี เ ก่ียว กับ

การสรางสรรคผลงานการออกแบบภาพแปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิตท่ีมีประสิทธิภาพ 

ประกอบดวย 3 ประเด็นสําคัญ ดังน้ี 1) กระบวนการทํางาน ไดแก การเตรียมการ 

การวิเคราะห การลงมือทํางาน  2) อุปกรณท่ีใชในการออกแบบ ไดแก คอมพิวเตอร 

โปรแกรมชวยในการออกแบบภาพแปรขบวน Pyware 3D กระดาษ ดินสอ ยางลบ 

3) หลักแนวคิดทฤษฎีและองคความรู ไดแก ทักษะความรูดานดนตรี ทักษะความรูดาน

องคประกอบศิลปและการออกแบบ ทักษะความรูพ้ืนฐานดานการเดินท่ีใชในการแปรขบวน 

ทักษะดานเทคนิคท่ีใชในการเขียนภาพแปรขบวน ทักษะความรูพ้ืนฐานดานการใชพ้ืนท่ี

สนามและการจัดวางตําแหนงนักดนตรีในสนาม เปนตน    
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Abstract

 This article has an objective to present knowledge about efficient 

designing of the maneuver for the marching band which comprises 3 

important points as follows: 1) Work process including preparation, analysis, 

work procedure; 2) Design equipment including computer, Pyware 3D Drill 

Design Software, paper, pencil, eraser; and 3) Theoretical framework and 

knowledge including music skill, art and design skill, fundamental marching 

skill, technical skill for writing display of marching drill formation, fundamental 

knowledge of instrumentation on the field, etc. From previous 3 information 

above. Represents important information for drill designer should know and 

understand the process including the main concepts and theories. 

Keywords: Marching band, Design, Display 

บทนํา

 ดนตรีเปนมรดกทางวัฒนธรรมท่ีสําคัญอีกแบบหน่ึงท่ีชวยใหทราบถึงประวัติ

ความเปนมาของมนุษยในอดีตแสดงความเปนอารยธรรมความกาวหนาทางศิลปวัฒนธรรม

ความคิดสรางสรรคและจินตนาการของคนในชาติน้ัน ๆ และดนตรียังเปนเสมือน

หน่ึงภาษาสากลท่ีส่ือความหมายความเขาใจการรับรู กอใหเกิดความนึกคิดและจินตนาการ

อันกวางไกล เปนภาษานานาชาติท่ีสามารถสรางความเขาใจอันดีตอกันของมนุษยท่ัวโลก

(สุดใจ  ทศพร, 2546) ต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบันมนุษยเรามีการนําดนตรีมาใชในกิจกรรมตาง ๆ

มากมาย อาทิเชน ในดานศาสนาและการบูชาส่ิงศักด์ิสิทธ์ิ มีการนําดนตรีมาใชในการบรรเลง 

หรือเปนบทสวดในการประกอบพิธีกรรมทางศาสนา เชน เพลงสวดขอพรพระเจา เพลงขับรอง

ในพิธีแตงงาน เพลงสวดในงานศพ เปนตน ในดานราชสํานักดนตรีก็มีบทบาทสําคัญ โดยมี

การนําดนตรีมาใชในพิธีกรรมสําคัญตาง ๆ เชน ใชดนตรีในการบรรเลงประกอบพระราชพิธี

บรมราชาภิเษก ใชในการบรรเลงตอนรับคณะราชทูต ใชบรรเลงในการรับเสด็จพระราชดําเนิน 

หรือบรรเลงในพระราชพิธีพระบรมศพ เปนตน ในชีวิตประจําวันของประชาชน ไดมีการนําดนตรี
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มาใชในกิจวัตรประจําวันมากมาย เชน ชาวไร ชาวนา หรือชาวประมง มีการรองรําทําเพลง

ขณะการทํางานเพ่ือความสนุกสนานและผอนคลายความตึงเครียดขณะทํางาน (เพลงพ้ืนบาน) 

มีการนําดนตรีมาประกอบในงานประเพณีหรือวัฒนธรรมการละเลนตาง ๆ อีกมากมาย 

และในดานการทหาร มีการนําดนตรีมาใชเพ่ือวัตถุประสงคทางการทหารหลายประการ 

เชน การใชดนตรีเพ่ือเปนจังหวะในการเดินขบวนสวนสนามหรือการเคล่ือนกําลังพล 

การใชดนตรีเพ่ือเปนการปลุกใจ การใชดนตรีเพ่ือเปนสัญญาณตาง ๆ เชน สัญญาณแตรปลุก 

แตรนอน สัญญาณในการจัดขบวนทัพในสนามรบ เปนตน

 ปจจุบันดนตรีไดเขามามีบทบาทสําคัญในสถาบันการศึกษาท่ัวโลก ถูกจัดใหเปนหน่ึง

ในวิชาบังคับอยูในหมวดการเรียนรูศิลปะกลุมสาระดนตรี ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ระบุไววา กลุมการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาผูเรียน 

มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมี

คุณคาซ่ึงมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย กิจกรรมศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนท้ังดานรางกาย จิตใจ

อารมณ สังคม ตลอดการนําไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ือม่ันใน

ตนเอง อันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือการประกอบอาชีพได (สํานักวิชาการและ

มาตรฐานการศึกษา, 2551)

 ดังน้ันทุกโรงเรียนจึงจัดใหมีการจัดเรียนการสอนดนตรีใหกับนักเรียนท้ัง

ภาคทฤษฎีและ ภาคปฏิบัติในหลายโรงเรียนใหบทบาทความสําคัญกับดนตรีเปนอยางมาก

โดยมีการจัดต้ังชุมนุมหรือวงดนตรีในรูปแบบตาง ๆ เชน วงดนตรีสากล วงดนตรีไทย 

วงดนตรีลูกทุง วงดนตรีรวมสมัย วงโยธวาทิต เปนตน วัตถุประสงคก็เพ่ือใชเปนส่ือกลาง

การเรียนการสอนดนตรีและใชในงานตาง ๆ ภายในโรงเรียนและรับใชงานในชุมชน 

โดยเฉพาะวงโยธวาทิตไดมีการพัฒนารูปแบบของการบรรเลงและการแสดงท่ีมีความหลากหลาย

มากข้ึน เพ่ือใหสอดคลองกับการใชงานภายในโรงเรียนและงานท่ีรับใชชุมชน อาทิ 

งานกีฬา งานเดินขบวนในวันสําคัญ งานประเพณีหรืองานรับเสด็จฯ เปนตน เน่ืองจาก

วงโยธวาทิตมีความสงางาม สวยงามพรอมเพรียงและมีความเปนระเบียบเรียบรอย อีกท้ัง

ยังสะดวกและคลองตัวในการเคล่ือนยายเวลาเดินทาง วงโยธวาทิตจึงเหมาะกับการใชงาน

ในทุกรูปแบบ ท้ังงานในรมและงานกลางแจงวงโยธวาทิตก็สามารถปฏิบัติหนาท่ีไดทุก

สถานการณ
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 คําวา “วงโยธวาทิต” เปนคําศัพท ท่ี บัญญัติ ข้ึนโดยครูมนตรี ตราโมท 

ในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานความหมายวา “วงดนตรีท่ีบรรเลงโดยทหาร” ซ่ึงมาจาก

คําวา “โยธ” แปลวา ทหาร รวมกับคําวา “วาทิต” แปลวา ดนตรีหรือผูบรรเลงดนตรี ซ่ึงใน

ภาษาอังกฤษจะเรียกวา Military Band ดังน้ัน รูปแบบของวงโยธวาทิตจึงมีพัฒนาการมา

จากวงดนตรีของทหารน่ันเอง ปจจุบันวงโยธวาทิตมีรูปแบบการใชงานท่ีหลากหลายท้ัง

การน่ังบรรเลง การเดินแถวและการเดินแปรขบวนสวนสนาม อยางไรก็ตามรูปแบบใน

การใชงานของวงโยธวาทิตลวนแลวแตมีรากฐานและพัฒนาการมาจากวงดนตรีของทหาร

ท้ังส้ิน

ประวัติความเปนมาของการแปรขบวน

 การแปรขบวนน้ันเร่ิมตนมาจากในอดีตกองทัพทหารตองการหาวิธีการเคล่ือน

กําลังพลและการจัดขบวนทัพเวลาอยูในสนามรบ จึงตองหารูปแบบวิธีการท่ีจะทําให

กองทัพทหารท่ีมีกําลังพลจํานวนมากและถืออาวุธอยูในมือสามารถเคล่ือนทัพและปรับเปล่ียน

รูปขบวนไดอยางสะดวก รวดเร็วและคลองตัว จึงจําเปนจะตองมีการฝกฝนการจัดรูปขบวน

และมีชุดคําส่ังในการจัดรูปขบวนและปรับเปล่ียนขบวนทัพเพ่ือใหมีความเปนระเบียบ

เรียบรอยและสะดวกรวดเร็วและคลองตัวเวลาเคล่ือนกําลังพลจากท่ีหน่ึงไปยังอีกท่ีหน่ึง 

หรือใชเวลาจัดขบวนทัพในสนามรบ (The Canadian Forces Manual of Drill and 

Ceremonial, 2014) ในทางจิตวิทยา การแปรขบวนชวยในการพัฒนาในดานความสามัคคี 

ความพรอมเพรียง ความมีระเบียบวินัยและการควบคุมตนเอง อีกท้ังยังสงเสริมการปฏิบัติ

หนาท่ีอยางเปนธรรมชาติภายใตสถานการณตาง ๆ  โดยตอบสนองจากชุดคําส่ังของผูบังคับ

บัญชาไดดวยสัญชาติญาณ 

 รูปแบบของการแปรขบวนเร่ิมมีหลักฐานปรากฎใหเห็นต้ังแตยุคแหงความเจริญ

รุงเรืองของอียปิตโบราณในชวงเวลาแหงการทําสงคราม เน่ืองจากกองทัพทหารมีความตองการ

ท่ีจะรวบรวมกําลังพลและเคล่ือนพลเปนจํานวนมากในสนามรบจึงใชกลยทุธในการจัดรูปขบวน

เพ่ือความเปนระเบียบและใหเกิดความพรอมเพียงในการเคล่ือนพล ตอมาในสมัยกรีก

โบราณไดมีการจัดขบวนทัพรูปแบบใหมท่ีเรียกวา แฟแลงซ (Phalanx) เปนการจัดทัพ

แบบหนาแนนในขณะท่ีถืออาวุธติดตัวอยูดวย โดยนักรบชาวสปาตันไดทําการฝกซอมดวย
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ความมีระเบียบวินัยอยางสม่ําเสมอ ตอมาพระเจาฟลิปท่ี 2 (Philip II) และพระเจาอเล็ก

ซานเดอรท่ี 3 (Alexander III) แหงมาซิโดเนีย (Macedonia) ไดมีการปรับปรุงรูปแบบ

การจัดขบวนทัพรูปแบบแฟแลงซใหดีข้ึนอีก และดวยการฝกฝนอยางต้ังใจของเหลาทหาร

จึงมีผลตอการปองกันอาณาจักรโรมันมายาวนานกวาพันป (Cunningham, 2014) 

                     ภาพท่ี 1 : การจัดรูปขบวนแฟแลงซของกรีกโบราณ

                          ท่ีมา : https://th.wikipedia.org/wiki/

 ตอมาเม่ือสงครามสงบลงการแปรขบวนจัดทัพในกองทัพทหารก็ยังมีการนํามาใช

แตไมใชเพ่ือการออกรบในสนามรบ แตเพ่ือการฝกระเบียบวินัยใหกําลังพล และใชใน

การเดินขบวนพาเหรดหรือการแสดงสําหรับพิธีกรรมสําคัญตาง ๆ ปจจุบันกองทัพทหารได

มีการนําวงโยธวาทิตมาประยุกตในการแสดงโดยการบรรเลงดนตรีผสมผสานรูปแบบ

การจัดรูปขบวน จนพัฒนากลายมาเปนการแสดงการแปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิตเกิดข้ึน 
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วัตถุประสงคก็เพ่ือฝกความมีระเบียบวินัย ความแมนยํา ความพรอมเพรียง เพราะการฝก

การแปรขบวนน้ันเปนพ้ืนฐานสําคัญในการฝกการทํางานรวมกันเปนหมูคณะอีกดวย

 การแปรขบวนของวงโยธวาทิตในสถาบันการศึกษาน้ัน เกิดข้ึนเปนคร้ังแรกท่ี

ประเทศสหรัฐอเมริกา ป ค.ศ. 1907 ในชวงพักคร่ึงเวลาการแขงขันอเมริกันฟุตบอล

ระหวางทีมจาก “University of Illinois” พบกับทีม “University of Chicago” 

การแสดงน้ีเปนการแปรขบวนของวงโยธวาทิตจาก “Illinois Marching band” จึงทําให

เกิดวัฒนธรรมอ่ืน ๆ เกิดข้ึนตามมาอีก คือ เกิดเพลงเชียรตาง ๆ เกิดข้ึน และในการแสดง

วงโยธวาทิตก็ไดมีการเพ่ิม นักเตน นักยิมนาสติกและนักแสดงประกอบเขามามีสวนรวมใน

การแสดง 

 ตอมาในป 1970 วงโยธวาทิตหลายวงไดมีการประยกุตใชและปรับเปล่ียนรูปแบบ

ของการแสดงควบคูไปกับการพัฒนาวัฒนธรรมและรูปแบบการแสดงของวงดรัมคอรสมัยใหม 

อาทิ การเปล่ียนรูปแบบการเดินเปนการเดินเปดปลายเทา มีการนํา ธง ปน ดาบ 

มาประยุกตใชในการแสดงโดยการนํานักแสดงไปเดินอยูกับวงและควงหรือโยนอุปกรณ 

มีการเปล่ียนใหกลองทิมปานีและกลุมเคร่ืองระนาดฝร่ังไปต้ังอยูดานหนาสนามและ

มีการนําเคร่ืองกระทบหลากหลายรูปแบบมาใชในการแสดง และยังมีการใชเสียงดนตรี

สังเคราะหและเคร่ืองดนตรีไฟฟาเพ่ิมเขามาในการผสมวงอีกดวย 
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                 ภาพท่ี 2 : MarchingIlliniUSA

                      ท่ีมา : https://www.newworldencyclopedia.org/entry/

 ปจจุบัน สามารถจําแนกวงโยธวาทิตไดหลายประเภทข้ึนอยูกับรูปแบบการใชงาน 

ขนาดของวง รูปแบบการจัดวง ระดับอายุของนักดนตรี และรูปแบบของการแสดง 

โดยสามารถจําแนกประเภทของวงโยธวาทิตไดตามลักษณะ ดังน้ี

 มิลิทารี แบนด (Military bands) คือ วงโยธวาทิตท่ีมีรูปแบบเหมือนวงดนตรี

ของทหาร ซ่ึงในอดีตวงดนตรีทหารถือเปนวงดนตรีตนแบบของวงโยธวาทิตรูปแบบอ่ืน ๆ 

มีการใชเคร่ืองดนตรีหลากหลายประเภท แตโดยปกติแลวจะประกอบไปดวยเคร่ืองเปาลมไม 

เคร่ืองเปาลมทองเหลือง และเคร่ืองกระทบ วัตถุประสงคหลักก็เพ่ือใชในการเดินแถวสวนใหญ

จะเปนการเดินตรงไปขางหนาเพียงอยางเดียวไมคอยมีการเล้ียว การบรรเลงของวงโยธวาทิต

สวนใหญจะเปนการบรรเลงรวมกันกับการเดินขบวนสวนสนามของกองทัพ โดยจะบรรเลง

ดนตรีในจังหวะท่ีสม่ําเสมอเพ่ือใหจังหวะท่ีม่ันคงกับการเดินของกองทัพ
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 พาเหรด แบนด (Parade bands) คือ วงโยธวาทิตท่ีมีรูปแบบการใชงานสําหรับ

การเดินแถวนําขบวนในโอกาสตาง ๆ มีพัฒนาการมาจากวงปถุงลม (Bagpipes) หรือ

วงไฟฟกับกลอง (Fife and Drum) รวมไปถึงวงท่ีเปนกลุมของเคร่ืองเปากับกลอง

ทุกประเภท ซ่ึงองคกรทหารสวนใหญยังคงมีการใชวงพาเหรด แบนด อยูในปจจุบัน 

 โชว แบนด (Show bands) คือ วงดนตรีท่ีมีบทบาทหลักท่ีใชแสดงในการจัด

งานกีฬาและการแขงขัน เชน การแขงขันอเมริกันฟุตบอล สวนใหญมักพบเห็นการแสดง

ของวงโชว แบนดในชวงพักคร่ึงเวลาของการแขงขัน และรูปแบบการแสดงในสนามก็ไมใช

การเดินเปนแถวตรงเพียงอยางเดียว แตจะมีการออกแบบภาพแปรขบวนเปนเสนโคง 

เปนตัวอักษร และมีการเคล่ือนไหวในลักษณะตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับลีลาของดนตรีท่ีใชใน

การแสดง   

 ดรัม แอนด บิวเกิล คอร (Drum and Bugle corps) คือ ประเภทของวงดนตรีท่ี

ใชในการเดินทัพสืบเช้ือสายมาจากหนวยสงสัญญานทางทหาร ซ่ึงจําแนกเปนแบบด้ังเดิม

และแบบสมัยใหมอยางชัดเจน ท้ังสองรูปแบบมีประวัติความเปนมาและพัฒนาการอยาง

ตอเน่ืองมายาวนานตามความหมายของช่ือ บิวเกิล แอนด ดรัม ท่ีเปนดนตรีสัญญาณท่ีให

จังหวะในการเดินทัพ แตวงดรัม คอร สมัยใหมท่ีมีการแขงขันกันในปจจุบันไดมีการนํา

เคร่ืองลมทองเหลืองชนิดอ่ืน ๆ และเคร่ืองกระทบคลาสสิก (Classic percussion) เขามาใช

ในการบรรเลงดวย ปจจุบันมีหลายองคกรท่ีจัดประกวดวงดรัม แอนด บิวเกิล คอร อาทิ

เชน “Drum Corps International” สําหรับเยาวชน และ “Drum Corps Associates” 

สําหรับบุคคลท่ัวไปในอเมริกา “Drum Corps United Kingdom” และ “Drum Corps 

Europe” ในยุโรป และ “Drum Corps Japan” ในญ่ีปุน เปนตน (Encyclopedia, 2008) 

 ปจจุบันวงโยธวาทิตในประเทศไทยไดพยายามพัฒนารูปแบบการแสดงและ

การเทคนิคการแปรขบวนไปในทิศทางของรูปแบบคอร สไตล เห็นไดจากการประกวดวงโยธวาทิต

ประเภทดนตรีสนาม วงโยธวาทิตสวนใหญท่ีประสบความสําเร็จในการแสดงและการประกวดน้ัน 

เปนวงโยธวาทิตท่ีมีรูปแบบการแสดงและการแปรขบวนในรูปแบบคอร สไตล ท้ังส้ิน โดยการแสดง

การแปรขบวนรูปแบบคอร สไตล จะมีการใชนักแสดงประกอบ อุปกรณการแสดงของ

นักแสดงประกอบ เชน ธง ปน ดาบ ฯลฯ และฉากประกอบเขามามีสวนรวมในการแสดงดวย 

เพ่ือเปนการเพ่ิมสีสัน เพ่ิมมิติและชวยในการส่ือสารเร่ืองราวในการแสดงใหการแสดงน้ัน ๆ
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มีความนาสนใจมากข้ึน อีกท้ังนักดนตรีและนักแสดงประกอบทุกคนจะตองมีพ้ืนฐานการเตน 

การแสดง และตองมีรางกายท่ีแข็งแรงเพ่ือใหสามารถรองรับรูปแบบการแสดงท่ีหลากหลายได 

การแสดงรูปแบบน้ีจึงถือเปนศิลปะการแสดงดนตรีผสมผสานกับกีฬาเพราะตองใชทักษะ

ของศิลปะดนตรีและกีฬาควบคูกันไปดวยในการแสดง ดังน้ัน ข้ันตอนการทํางานและ

เทคนิคในการออกแบบภาพแปรขบวนรูปแบบคอร สไตล จึงเปนส่ิงสําคัญมากท่ีจะทําให

การแสดงน้ันมีภาพรวมในการแสดงท่ีดีและประสบความสําเร็จในการแสดงและการประกวด 

โดยผูออกแบบจะตองทําการศึกษาแนวทางการออกแบบภาพแปรขบวนเพ่ือใหมีความรู

ความเขาใจในกระบวนการทํางานและสามารถวางแผนจัดการการทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพ

และทําใหภาพแปรขบวนท่ีทําการออกแบบมาน้ันมีความสอดคลองกลมกลืนกับลีลาของ

บทเพลงท่ีใชในการแสดง จึงจะมีโอกาสประสบความสําเร็จกับการแสดงและการประกวด

ไดน่ันเอง 

                ภาพท่ี 3 : วงโยธวาทิตโรงเรียนเทพศิรินทร สมุทรปราการ 

                     ท่ีมา : นัฎฐกานต  ชนะสงคราม (2563)
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 การออกแบบภาพแปรขบวนจัดอยูในงานส่ือผสม (Mixed Media) เปนการผสม

ผสานกันระหวางงานทัศนศิลปกับงานดนตรี โดยการนําองคประกอบตาง ๆ มาจัดวาง 

สรางสรรคใหสอดคลองกับลีลาของดนตรี ทําใหเกิดเปนงานใหม เกิดเปนงานศิลปะท่ีสนอง

ความรับรูทางประสาทหูและประสาทตาในเวลาเดียวกัน ดังน้ัน ในการออกแบบภาพแปรขบวน

ผูออกแบบจําเปนตองมีความรูดานพ้ืนฐานการออกแบบและหลักทฤษฎีในการออกแบบ

เพ่ือความสมบูรณในการทํางาน การออกแบบภาพแปรขบวนเปนการนําองคความรู

มาประยกุตใชรวมกับความคิดสรางสรรค เพ่ือใหเกิดงานใหมท่ีมีคุณคาและสามารถนําไปใช

ไดอยางมีประสิทธิภาพ ในการออกแบบมีการใหความหมายไวหลายประการณ ดังน้ี

 หลักการออกแบบ หมายถึงกฎเกณฑหรือเทคนิค (Technique) ท่ีจะนําองค

ประกอบศิลป (Elements of Art) มาจัดวาง (To Compose) เพ่ืองานศิลปะใหเกิดความงดงาม

นาสนใจ ไดอารมณตามท่ีศิลปนตองการ (สมชาย  พรหมสุวรรณ, 2548)

 งานออกแบบ เปนการจัดสวนประกอบตาง  ๆใหลงตัวเปนความกลมกลืน เพ่ือตอบสนอง

ความตองการเฉพาะเจาะจง เชน การออกแบบลายผา การออกแบบบรรจุภัณฑ เปนตน

งานออกแบบนําไปใชในงานประยุกตศิลปเพ่ือตอบสนองความตองการของสังคม ทําให

เกิดประโยชนใชสอยในชีวิตประจําวัน (สมภพ  จงจิตตโพธา, 2554)

 การออกแบบ คือ การสรางสรรคส่ิงใหม และการปรับปรุงเปล่ียนแปลงของเดิม

ใหดีข้ึนดวยการใชหลักทัศนธาตุ องคประกอบทางศิลปะ ทฤษฎีตาง ๆ เปนแนวทาง และ

ใชวัสดุนานาชนิดเปนวัตถุดิบในการสรางสรรคงาน ตามวิธีการท่ีเหมาะสม ตามแบบแผน

และจุดมุงหมายท่ีตองการ (ประเสริฐ  พิชยะสุนทร, 2557)

 การออกแบบ คือ การนําทัศนธาตุตาง ๆ มาประกอบกันใหเปนรูปทรงท่ีมี

เอกภาพ มีความสอดคลองกับจุดมุงหมายของการแสดงออก และจะตองประกอบดวย

ความสมดุลของการขัดแยง การซ้ํา การประสาน ความเปนเดน การเปล่ียนแปรของทัศนธาตุ 

รวมท้ังสัดสวนและจังหวะท่ีเหมาะสม (กุลนิดา  เหลือบจําเริญ, 2553) 

 จากขอความท่ีกลาวมาขางตนไดใหนิยามความหมายของการออกแบบท่ีแตกตาง

กันไปตามวัตถุประสงคของการทํางาน แตความหมายโดยรวมแลวจะหมายถึงการสรางสรรค

ส่ิงใหมดวยการนําองคประกอบตาง ๆ มาจัดวางใหเกิดความลงตัว ในงานออกแบบภาพ
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แปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิตก็เชนเดียวกัน ผูออกแบบจําเปนตองใชทักษะและองคความรู

ท้ังดานดนตรีและศิลปะมาบูรณาการในการทํางานเพ่ือใหภาพแปรขบวนท่ีออกแบบมาน้ัน

มีความสอดคลอง ลงตัว และเปนหน่ึงเดียวกันกับเสียงดนตรีท่ีนํามาใชในการบรรเลง

ประกอบการแปรขบวน โดยบทความน้ีตองการนําเสนอสาระสําคัญท่ีเก่ียวกับการออกแบบ

ภาพแปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิต ท่ีเปนประเด็นสําคัญในการทํางาน 3 ประการดังน้ี

 1) กระบวนการทํางานออกแบบภาพแปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิตแบงเปน 

3 ข้ันตอน ดังน้ี

      1.1 ข้ันตอนการเตรียมการ ผูออกแบบตองเตรียมขอมูลตาง ๆ ท่ีตองใชใน

การทํางานใหพรอมกอนการทํางาน ไดแก 

              1.1.1 ตารางวิเคราะหการแสดง (Show timeline) คือ ขอมูลท่ีเปน

แนวคิดหรือแนวทางหลักในการทําโชวท่ีจะกําหนดวาจะเกิดอะไรข้ึนบางในการแสดง 

อาจเปนรูปแบบตารางหรือเปนรูปแบบพรรณนาก็ได โดยในรายละเอียดจะระบุความตองการตาง ๆ

 ใหผูออกแบบทราบ เชน วินาทีท่ี 00.00 - 00.30, หองเพลงท่ี 1 - 24, เร่ิมการแสดงโดยมุง

ความสนใจหลักไปท่ีกลุมนักแสดงประกอบ, ดนตรีเร่ิมบรรเลงจากเบาบางแลวคอย ๆ หนาข้ึน

โดยมีทรัมเปตโซโลหน่ึงคนตรงกลางสนาม, ภาพแปรขบวนและการเคล่ือนไหวกระจาย

ออกแบบอิสระ (Free form, Free move) และไปรวมเปนลายเสนในหองเพลงท่ี 20 

ลักษณะน้ี เปนตน 
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ตารางท่ี 1 : ตัวอยางตารางวิเคราะหการแสดง (Show timeline) ของ BCC Drumline 

                 2012

Time Line of BCC Drumline 2012 Show!

1.1.2 ขนาดพ้ืนท่ีสนามท่ีใชในการออกแบบ คือ ขอมูลท่ีเปนขอบเขตพ้ืนท่ี
การแสดงท่ีกําหนดเปนขนาดกวาง X ยาว โดยแตละรายการประกวดและประเภท
การประกวดหรือพ้ืนท่ีท่ีใชในการแสดงจะไมเทากัน สวนใหญจะมีสองระบบคือเปนหนวย
วัดระยะเปนระบบเมตร (Meter) และหนวยวัดระยะเปนระบบหลา (Yard) โดยแตละ
สนามการประกวดจะระบุขอมูลทางเขา-ออก ตําแหนงของผูอํานวยเพลง (Conductor) 
ตําแหนงปล๊ักไฟ และตําแหนงท่ีต้ังของอุปกรณประกอบการแสดงหรือฉากท่ีใชในการแสดงตาง ๆ  ให
ทราบเปนขอมูลในการจัดการการแสดงและการออกแบบการแสดงของวงท่ีเขารวมการ
ประกวด

Bar Concept Emotion

1-24 

Opener

Begin-

ning

ยิ่งใหญ 

อลังการตื่นตา

ตื่นใจ

25-63 

Movement 

I

The 

story 

begin

Build / 

Transition

64-153 

Movement 

II

Life & 

Live & 

Learn

Solo / 

Groove / ตื่น

เตน มหัศจรรย 

แปลกใหม นา

สนใจ

152-206 

Movement 

III

Pace 

yourself

ประทับใจ เอิบ

อิ่ม มีความสุข 

Bar Tempo

1-24 172

25-58 210

59-63 Ritenuto

Bar Visual Color guard

1-24 เริ่มดวยความยิ่งใหญอลังการของ

โชวทั้งสนาม เต็มไปดวยพลัง

5 คนเลนอุปกรณธง 

สวนอีก 1 คน อยู

ในกลอง (แสดงเปน

หุน)

25-63 แบงเปนกลุมยอย ๆ เปนรูป

แบบบาง ๆ เกดิเสียงขึ้นจากหลาย

ตําแหนง

64-94 เวลา solo หยุดเดิน / เวลาตีนอย

ใหเดินหรือทํา Visual / ไมมีตีให

วิ่ง / solo จากหลาย ๆ ตําแหนง

95-103 คอย ๆ มารวมกันเปน Impact 

อยูตรงกลาง

104-109 หยุดนิ่งทํา Trick 

110-117 นําไปสูนักแสดงคนที่หัวใจกําลังจะ

หยุดเตน 

118-127 Acting

128-129 เคลื่อนที่กระจายออก

130-154 กระจายออกหมุนไปเรื่อย ๆ พรอม

กับการทํา Visual 
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     ภาพท่ี 4 : ผังสนามราการประกวด BSRU Thailand band competition 2020 

          ท่ีมา : BSRU Thailand Band Competition-BSRUTBC

 1.1.3 จํานวนนักดนตรีและจํานวนนักแสดงประกอบ คือ ขอมูลรายละเอียด

เก่ียวกับนักดนตรีและนักแสดงประกอบ โดยจะตองระบุรายละเอียดวามีนักดนตรีเคร่ือง

อะไรบางและแตละเคร่ืองมีก่ีคน เชน  Flute 4, Clarinet 6, Alto saxophone 3, Tenor 

saxophone 2, Mellophone 4, Trumpet 6, Trombone 5, Euphonium 4, Tuba 4, 

Snare drum 3, Tenor drum 2, Bass drum 5, Cymbal 3 และ นักแสดงประกอบ 12 

คน รวมนักดนตรีและนักแสดง ท้ังหมด 60 คน    

 1.1.4 อุปกรณท่ีใชในการแสดงและฉากท่ีใชในการแสดง คือ ขอมูลของอุปกรณตาง ๆ 

ท่ีใชในสนาม เชน อุปกรณของนักแสดงประกอบ ธง ปน ดาบ ฯลฯ ฉากท่ีใชประกอบใน

การแสดง ผูออกแบบจําเปนตองทราบขนาดสวนสูงและน้ําหนักของฉากท่ีใช เพ่ือการคํานวณ

การจัดองคประกอบของภาพแปรขบวนและการเคล่ือนท่ีของฉากน้ัน ๆ ขณะทําการแสดง  

Bar Visual Color guard

1-24 เริ่มดวยความยิ่งใหญอลังการของ

โชวทั้งสนาม เต็มไปดวยพลัง

5 คนเลนอุปกรณธง 

สวนอีก 1 คน อยู

ในกลอง (แสดงเปน

หุน)

25-63 แบงเปนกลุมยอย ๆ เปนรูป

แบบบาง ๆ เกดิเสียงขึ้นจากหลาย

ตําแหนง

64-94 เวลา solo หยุดเดิน / เวลาตีนอย

ใหเดินหรือทํา Visual / ไมมีตีให

วิ่ง / solo จากหลาย ๆ ตําแหนง

95-103 คอย ๆ มารวมกันเปน Impact 

อยูตรงกลาง

104-109 หยุดนิ่งทํา Trick 

110-117 นําไปสูนักแสดงคนที่หัวใจกําลังจะ

หยุดเตน 

118-127 Acting

128-129 เคลื่อนที่กระจายออก

130-154 กระจายออกหมุนไปเรื่อย ๆ พรอม

กับการทํา Visual 
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    1.2 ข้ันตอนการวิเคราะห หลังจากเตรียมขอมูลท่ีใชในการทํางานพรอมแลว 

ผูออกแบบจะตองทําการวิเคราะหบทเพลงท่ีใชในการแสดงเพ่ือวัตถุประสงค ดังน้ี

        1.2.1 เพ่ือใหเขาใจภาพรวมของการแสดงวาในการแสดงท่ีจะทําการ

ออกแบบน้ัน มีเพลงท้ังหมดก่ีทอน และอารมณหรือลีลาของดนตรีในแตละทอนเปน

อยางไร และจะออกแบบอยางไรใหตรงกับความตองการท่ีระบุไวในตารางวิเคราะหการแสดง 

        1.2.2 เพ่ือแบงวรรคหรือประโยคเพลงและจํานวนจังหวะในการเปล่ียน

ภาพแปรขบวนในแตละทอนใหเห็นเปนโครงสรางของประโยคเพลงวาเร่ิมตนประโยคอยูตรงไหน 

จุดพีคอยูตรงไหน และจุดผอนคลายอยูตรงไหน เพ่ือใหผูออกแบบสามารถกําหนดจุดมุงหมาย

ในการทํางานไดอยางชัดเจนวาจะออกแบบภาพแปรขบวนท่ีมองเห็นดวยตาอยางไรใหสอดคลอง

กับผลกระทบของความรูสึกท่ีไดยนิและทําใหภาพรวมของการแสดงน้ันมีความสอดคลองสัมพันธกัน

อยางสมบูรณ 

     1.3 ข้ันตอนการลงมือออกแบบ

          1.3.1 ผูออกแบบควรเขียนภาพโครงรางของภาพแปรขบวนแบบคราว ๆ 

ลงในกระดาษกราฟหรือกระดาษเปลากอน เพ่ือใหเห็นภาพท่ีจินตนาการไวในความคิดใน

แตละจุดสําคัญวาจะออกมาเปนลักษณะใด เพ่ือกําหนดจุดมุงหมายในการทํางาน กอนท่ี

จะทําการเขียนภาพผาน (Transition) ไปหาภาพสําคัญท่ีผูออกแบบไดกําหนดเอาไว เชน 

ภาพเร่ิมตนเปนภาพอะไร ภาพของจุดพีคเปนภาพอะไร และจะจัดวางตําแหนงของกลุมนักดนตรี 

นักแสดงประกอบแตละกลุมไวตรงไหน เปนตน 

        1.3.2 ผูออกแบบทําการเขียนภาพแปรขบวนอยางละเอียดตามโครงรางท่ี

คิดเอาไว โดยใชเทคนิคการออกแบบในรูปแบบตาง ๆ ท่ีเปนเทคนิคเฉพาะของแตละบุคคล

นํามาสรางสรรคภาพแปรขบวนใหออกมาสอดคลองกับลีลาของบทเพลงท่ีใชในการแสดง 

 2) อุปกรณท่ีใชในการออกแบบภาพแปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิต

     2.1 คอมพิวเตอร ผูออกแบบภาพแปรขบวนสวนใหญในปจจุบันนิยมทํางานดวย

คอมพิวเตอร เพราะปจจุบันมีโปรแกรมชวยในการออกแบบท่ีทันสมัยและสะดวกรวดเร็ว 

โดยสามารถใชกับคอมพิวเตอรไดท้ังสองระบบ ท้ังในระบบปฏิบัติการ Window และ

ระบบปฏิบัติการ IOS 
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     2.2 โปรแกรม Pyware 3D คือ โปรแกรมชวยในการออกแบบภาพแปรขบวน

ท่ีนิยมใชกันเปนสากล โดยตัวโปรแกรมน้ีจะชวยอํานวยความสะดวกใหกับผูออกแบบได

ต้ังแตการจัดการออกแบบพ้ืนท่ีสนามจนไปถึงการตรวจสอบการเคล่ือนไหวของภาพแปรขบวน

และสามารถนําไฟลเสียงเพลงไปใสเพ่ือตรวจสอบวาภาพแปรขบวนท่ีออกแบบน้ัน มีความสอดคลอง

กับเสียงดนตรีท่ีบรรเลงออกมาหรือไม

     ภาพท่ี 5 : ภาพการแสดงผลในหนาตางการทํางานของโปรแกรม Pyware 3D

          ท่ีมา : นัฎฐกานต  ชนะสงคราม (2563)

 2.3 กระดาษ ดินสอ ยางลบ ผูออกแบบควรมี กระดาษเปลา ดินสอ และยางลบ 

ไวใชวาดภาพโครงราง หรือจดบันทึกขอมูลตาง ๆ ลงในซกอ เพ่ือใชตรวจสอบความถูกตองวา

ภาพแปรขบวนท่ีออกแบบน้ันตรงกับหองเพลง และเพ่ือจดรายละเอียดขอมูลคําส่ังตาง ๆ 

ลงไวในสกอร (Score) กอนท่ีนําขอมูลเหลาน้ันมาเขียนเปนชุดคําส่ังลงในภาพแปรขบวนตอไป  
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 3) หลักแนวคิดทฤษฎีและองคความรูตาง ๆ ท่ีเปนองคประกอบสําคัญในการออกแบบ

ภาพแปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิต

     3.1 ทักษะความรูดานดนตรี

       3.1.1 ผูออกแบบภาพแปรขบวนตองมีทักษะในการอานสกอรเพลง 

(Score Reading) เพ่ือทําการศึกษาบทเพลงและใชในการวิเคราะหบทเพลง แบงประโยคเพลง

และแบงหองเพลงท่ีจะใชในการออกแบบภาพแปรขบวน ใหมีความสอดคลองกับทอนเพลง 

จังหวะ และลีลาของดนตรี

        3.1.2 ผูออกแบบภาพแปรขบวนตองมีทักษะในการฟงเพลง เพ่ือใชใน

การตีความหมายบทเพลงจากเสียงท่ีไดยนิใหออกมาเปนภาพแปรขบวนท่ีมีความสอดคลองกัน

ระหวางภาพและเสียง  

     3.2 ทักษะความรูดานองคประกอบศิลปะและการออกแบบ

       3.2.1 ผูออกแบบภาพแปรขบวนตองมีทักษะความรูพ้ืนฐานดานองคประกอบศิลป 

เพราะการออกแบบภาพแปรขบวนถือเปนศิลปะประยุคระหวางศิลปะดนตรีกับทัศนะศิลป 

กลาวคือ เปนศิลปะท่ีผูเสพสามารถเสพไดดวยการไดยินและการมองเห็นน่ันเอง ดังน้ัน 

องคประกอบท่ีใชในการออกแบบภาพแปรขบวนก็คือทัศนะธาตุตาง ๆ เชน จุด เสน รูปราง

 รูปทรง เปนตน 

          3.2.2 ผูออกแบบภาพแปรขบวนตองมีทักษะความรูพ้ืนฐานการออกแบบ

เพ่ือใชในการจัดวางองคประกอบตาง ๆ ของภาพแปรขบวนใหมีความสมดุลและมีความสัมพันธ

ขององคประกอบตาง ๆ ทางศิลปะอยางลงตัว เพ่ือใหสามารถส่ือความหมายของภาพแปรขบวน

และส่ือสารถึงอารมณและลีลาของบทเพลงท่ีใชในการแสดงไดอยางสมบูรณ

     3.3 ทักษะความรูดานพ้ืนฐานการเดินท่ีใชในการแปรขบวน

          3.3.1 ผูออกแบบภาพแปรขบวนตองมีทักษะความรูพ้ืนฐานดานการเดิน

ท่ีใชในการแปรขบวน เพ่ือใหสามารถเลือกใชเทคนิคการเดินท่ีเหมาะสมกับภาพแปรขบวน

และเหมาะสมกับการบรรเลงของนักดนตรี กลาวคือ ผูออกแบบตองทราบวาในทางปฏิบัติ

นักดนตรีและนักแสดงสามารถปฏิบัติไดในเทคนิคการเดินท่ีเลือกใชและสามารถทําใหนักดนตรี

และนักแสดงควบคุมคุณภาพเสียงและคุณภาพการแสดงในขณะการแปรขบวนไดอยาง

มีคุณภาพ 
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      3.3.2  ผูออกแบบภาพแปรขบวนตองมีความรูในเทคนิคการเดินท่ีหลากหลาย 
เพ่ือใหสามารถนําเทคนิคการเดินตาง ๆ มาสรางสรรคการเคล่ือนไหวของภาพแปรขบวน
ในสนามใหมีมิติการเดินท่ีหลากหลายและทําใหภาพแปรขบวนมีความนาสนใจมากข้ึน 
 3.4 ทักษะความรูดานเทคนิคท่ีใชในการเขียนภาพแปรขบวน
      3.4.1 ผูออกแบบภาพแปรขบวนตองมีความรูเก่ียวกับเทคนิคท่ีใชในการเขียน
ภาพแปรขบวน เพ่ือใหการเปล่ียนภาพแปรขบวนมีความตอเน่ือง นาสนใจ และมีความสัมพันธ
สวยงาม กลมกล่ืนไปกับบทเพลงท่ีใชในการแสดง เทคนิคพ้ืนฐานท่ีผูออกแบบภาพแปรขบวน
ใชกันเปนมาตรฐานสากลในปจจุบัน ไดแก การเคล่ือนท่ีไปทางเดียวกันพรอมกัน (Push) 
การเล้ียวซายหรือขวาของแถวหนากระดานโดยมีคนริมสุดเปนจุดหมุน (Pinwheel) 
การหมุนแบบแถวเสนเดียวโดยมีคนท่ีอยูตรงกลางเปนหลัก (Pivot) การหมุนของภาพแปรขบวน
ท่ีมีลักษณะเปนรูปรางและรูปทรง (Rotate) การขยายระยะตอระยะเคียง (Chang the 
Interval) การเปล่ียนรูปทรงของภาพแปรขบวน (Change Form) การเดินตามคนหนา 
(Follow the Leader) การเดินเปนแถวแลวหยดุเดินท่ีละคนหรือออกเดินท่ีละคนจากดานใด
ดานหน่ึง (Steps off-on) การเดินแบบอิสระเพ่ือไปเขาภาพแปรขบวนรูปตอไป (Scatter 
Drill) เทคนิคตาง ๆ เหลาน้ีคือหัวใจสําคัญในการเปล่ียนภาพแปรขบวนจากจุดหน่ึงไปยัง
อีกจุดหน่ึง
            3.5 ทักษะความรูดานการใชพ้ืนท่ีสนามและการจัดวางนักดนตรีในสนาม 
     3.5.1 ผูออกแบบภาพแปรขบวนตองมีความรูเก่ียวกับการใชพ้ืนท่ีสนามให
เหมาะสมกับอารมณเพลงและมีความหลากหลายในการใชพ้ืนท่ี เชน ในชวงการแสดงท่ีจะ
สงพลังท้ังภาพและเสียงใหปะทะผูชมก็ควรใชพ้ืนท่ีสนามในโซนกลางดานหนา หรือในบาง
คร้ังก็อาจใชหลักการของกฎสามสวน (Rule of Thirds) ของการถายภาพ มาชวยในการจัด
วางจุดสนใจของภาพแปรขบวนในสนามไดเชนกัน  
      3.5.2  ผูออกแบบภาพแปรขบวนตองมีความรูเก่ียวกับการจัดวางตําแหนง
ของนักดนตรีในสนาม เน่ืองจากการบรรเลงดนตรีสนามน้ันมีการเคล่ือนท่ีและการเปล่ียนแปลง
ตําแหนงของนักดนตรีอยูตลอดเวลา ดังน้ันผูออกแบบจึงจําเปนตองคํานึงถึงการจัดกลุม
ของนักดนตรีขณะทําการบรรเลงใหมีความสอดคลองกับการจัดลําดับความสําคัญในสกอรเพลง
ท่ีผูประพันธตองการจะส่ือสารหรือนําเสนอทวงทํานองและเสียงประสานในชวงเวลาน้ัน ๆ 
ใหผูรับชมรับฟงไดยินอยางชัดเจน 
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 จากขอมูลท่ีกลาวมาขางตนพบวา องคความรูพ้ืนฐานเหลาน้ีสงผลใหผูออกแบบ

ภาพแปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิตสามารถออกแบบภาพแปรขบวนท่ีมีคุณสมบัติได

มาตรฐานตรงตามเกณฑการใหคะแนนในสวนของการออกแบบภาพแปรขบวน ตัวอยาง

การประกวดวงโยธวาทิตโลกชิงถวยพระราชทานแหงประเทศไทยโดยมีการใหคะแนน

ตามรายละเอียด ดังน้ี 

 • Horizonal-the logical progression of design ideas to enhance the 

intent and unity of the audio/visual composition. หมายถึง กระบวนความคิดใน

การออกแบบท่ีแสดงใหเห็นถึงความสอดคลองกันระหวางภาพและเสียงต้ังแตเร่ิมตนการ

แสดงจนจบการแสดง Vertical-the layering or combination of design choices to 

enhance the intent and unity of the audio/visual composition. หมายถึง 

การเลือกใชองคประกอบของการออกแบบนํามาใชรวมกันอยางลงตัวและมีความสอดคลองกัน

ระหวางภาพและเสียงในแตละชวงเวลาขณะทําการแสดง 

 • Visual representation and enhancement of all aspects of the musical 

program. หมายถึง การนําเสนอของภาพการมองเห็นในการสนับสนุนเน้ือหาดนตรีท่ีใชใน

การแสดงไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 • Purposeful agreement among elements of design. หมายถึง การแสดงออก

ถึงการเลือกใชองคประกอบตาง ๆ ในการออกแบบ 

 • Combination of visual responsibilities layered upon the musical 

responsibilities required of the performers. หมายถึง การสอดประสานกันของภาพ

การมองเห็นและทํานองของดนตรีผานการแสดง (Asian Marching Band Confederation, 

2019)
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การออกแบบภาพแปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิต

ตารางท่ี 2 : เกณฑการใหคะแนนรายการประกวดวงโยธวาทิตโลกชิงถวยพระราชทาน

แหงประเทศไทย

  

บทสรุป 
 การออกแบบภาพแปรขบวนสําหรับวงโยธวาทิตน้ันเปนงานสรางสรรคอีกแขนงหน่ึง
ท่ีมีบทบาทความสําคัญตอการพัฒนาศิลปะดนตรี หลักการท่ีกลาวมาขางตนเปนส่ิงท่ีมี
ความสําคัญมากในการสรางงานศิลปะทุกประเภท นอกเหนือจากการศึกษาหาความรูใน
หลักการและทฤษฎีตาง ๆ แลว ผูออกแบบภาพแปรขบวนจะตองหม่ันฝกฝนและพัฒนา
ฝมือเพ่ือพัฒนาตัวเองอยูตลอดเวลา การฝกฝนบอย ๆ จะทําใหเกิดความรูความชํานาญ 
และสามารถสรางสรรคผลงานไดอยางดีมีคุณภาพ สามารถตอบสนองอารมณและความรูสึก
ของผูชมหรือผูเสพงานน้ัน ๆ ไดเปนอยางดี อยางไรก็ตาม หลักการและทฤษฎีตาง ๆ น้ัน 
เปนเพียงแนวทางในการเรียนรูและการปฏิบัติไมไดหมายความวาผูออกแบบภาพแปรขบวน
จะไมสามารถทําส่ิงอ่ืนท่ีนอกเหนือจากหลักการและทฤษฎีเหลาน้ี ผูออกแบบภาพแปรขบวน
สามารถนําความรูจากการอานบทความน้ีไปประยุกตใชเพ่ือการสรางสรรคงานในรูปแบบ
ของตนเองท่ีแสดงความเปนตัวตนและเปนเอกลักษณในงานของตัวเองได อีกท้ังยังสามารถ
ใชจินตนาการและความคิดสรางสรรค ในการสรางสรรคผลงานไดอยางอิสระเพ่ือใหเกิดงาน
ช้ินใหมท่ีมีประโยชนและมีคุณคาตอโลกใบน้ีตอไป
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