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บทคดัย่อ 

การวจิยัคร ั �งนี�มวีตัถุประสงคเ์พื�อ 1) ศกึษาความรูเ้กี�ยวกบัวรรณกรรมพื�นบา้นเรื�อง
แมศ่รวีรรณทองของอําเภอพระแสง จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี  2) ออกแบบสื�อมลัติมเิดยีสําหรบั
ใชใ้นการเรยีนรูว้รรณกรรมพื�นบา้นเรื�องแม่ศรวีรรณทอง 3) พฒันาแอนิเมชนัวรรณกรรม
พื�นบา้นเรื�องแม่ศรวีรรณทอง ให้เป็นสื�อการเรยีนรู้วฒันธรรมท้องถิ�น และ 4) เผยแพร่
วรรณกรรมพื�นบา้นเรื�องแมศ่รวีรรณทอง สูก่ารเรยีนรูด้ว้ยเวบ็ไซต์ ในการวจิยัใชว้ธิีวจิยัเชงิ
คณุภาพและเชงิปฏบิตักิาร วธิวีจิยัเชงิคณุภาพใชศ้กึษาความรูเ้กี�ยวกบัวรรณกรรมพื�นบา้น
เรื�อง แม่ศรีวรรณทอง และบริบทชุมชนอําเภอพระแสง เครื�องมือวิจ ัยใช้การสมัภาษณ์ 
แบบสอบถาม และสนทนากลุ่ม ส่วนวธิีวจิ ัยเชงิปฏิบตัิการใช้ในการออกแบบและพัฒนา
แอนิเมชนัวรรณกรรมพื�นบา้นเรื�องแม่ศรวีรรณทอง และเว็บไซต์วรรณกรรมพื�นบา้นแม่
ศรีวรรณทอง เครื�องมือวิจ ัยใช้การวิเคราะห์ เนื�อเรื�อง การตรวจสอบเนื�อเรื�องของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ การเขียนบทละคร การเขียนสตอรีบอร์ด การออกแบบสื�อมลัติมิเดียใน
รปูแบบแอนิเมชนั อดัเสยีงบทละคร  การพฒันาแอนิเมชนัและงานเวบ็ไซต์ สุดท้ายใชแ้บบ
ตรวจสอบหาคุณภาพ (IOC) แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใ้ชแ้อนิเมชนัและเวบ็ไซต์  
พื�นที�ที�ศกึษา คอื อําเภอพระแสง อําเภอพุนพิน  จงัหวดัสุราษฎร์ธานี และอําเภอเขาพนม 

อําเภอเมอืง จงัหวดักระบี�   
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ผลการวจิยัพบวา่  วรรณกรรมพื�นบา้นแม่ศรวีรรณทอง เป็นนิทานพื�นบา้นที�เล่าสบื

ต่อกนัมายาวนานในพื�นที�อําเภอพระแสง อําเภอพุนพิน จงัหวดัสุราษฎร์ธานี และอําเภอ
เมอืง  จงัหวดักระบี� เนื�อหากล่าวถึงการต่อสูข้องพญาท่าขา้ม (จระเข)้ กบัพญายอดนํ�า(งู) 
เพื�อแย่งชิงหญิงงามคอืศรวีรรณทอง การต่อสูท้ี�ใชเ้วลาหลายวนั ทําให้นํ�าใน แม่นํ� าตาปี
บรเิวณนั �นแดงเป็นสีเลือด ชาวบ้านจึงให้ชื�อย่านคลองแถบนั �นว่า “ย่านดินแดง” อนัเป็น
ชุมชนเก่าแก่ของอําเภอพระแสง การออกแบบแอนิเมชนัและเวบ็ไซต์วรรณกรรมพื�นบา้น
แมศ่รวีรรณทอง เริ�มจากนําเนื�อเรื�องที�ผ่านการวเิคราะห์ให้ผูท้รงคุณวุฒใินพื�นที�ตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง แลว้นํามาเขยีนบทละคร เขยีนสตอรบีอร์ด ออกแบบสื�อมลัติมเิดยีในรูปแบบ
แอนิเมชนั อดัเสียงบทละครเตรยีมสําหรบัสร้างแอนิเมชนั ลําดบัต่อมานํามาพฒันาเป็น
การ์ตูนแอนิเมชนั 2D โดยใช้โปรแกรม Macromedia Flash  การพัฒนาเป็นการ์ตูน
แอนิเมชนั จัดทําเป็น 2 ตอน  ความยาวประมาณ 25 นาที ในส่วนของการออกแบบ
เวบ็ไซต์ เริ�มด้วยการออกแบบในส่วนของเคา้โครง และลักษณะทางดา้นกราฟิกของหน้า
เว็บเพจ แล้วนํามาพัฒนาเว็บไซต์วรรณกรรมพื�นบา้นแม่ศรีวรรณทองด้วยโปรแกรม 
Macromedia Dreamweaver สําหรบัเนื�อหาภายในเว็บไซต์ประกอบด้วยเนื�อเรื�องและ
การต์ูนแอนิเมชนั รวมทั �งบรบิทเกี�ยวกบัอําเภอพระแสง ดา้นการเผยแพร่ไดนํ้าเสนอการ์ตูน
แอนิเมชนัเรื�องดงักล่าวผ่านทางเวบ็ไซต์ http:// www.kanokwan.sru.ac.th/ phrasang/  ที�
ไดจ้ดัทําขึ�น 
 

คาํสาํคญั  การพฒันา  สื�อมลัตมิเิดยี  แอนิเมชนั วรรณกรรมพื�นบา้น  แมศ่รวีรรณทอง 
เวบ็ไซต์ 

 
Abstract 

The purpose of this research were 1) to study folk literature of "Mae 
Sriwuntong” Prasang district Surat Thani province. 2) to design multimedia for 
folk literature leaning. 3) to develop multimedia of "Mae Sriwuntong”. and 4) to 
disseminate folk literature of "Mae Sriwuntong” via website. This research used 
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an qualitative research and action research. Qualitative research was used for 
studying folk literature of "Mae Sriwuntong” and the knowledge about Prasang 
district. Research tools for qualitative research were formal interview, question- 
naire and group conversation. Action research was used for design and 
development the animation of "Mae Sriwuntong” and web site of "Mae 
Sriwuntong”. Research tools for action research were analysis of content, content 
checking from knowledgeable people in the area, drama scripts writing, 
storyboards, multimedia design on animation, record sound a drama, 
development of  animation and website. The last, used the index of Item 
Objection Congruence (IOC) and the user satisfaction questionnaire Animation 
and website.The study area were Prasang district, Punpin district Surat Thani 
province, Khaophanom district, Moung district Krabi province. 
 The results of this research were as following: The folk literature of 
"Mae Sriwuntong” is the folk legend which told continue from generation to 
generation. The main contents of this legend were the fighting between 
"Payatakam (Crocodile)" and "Payayodnum (king of Naga)" to scramble "Mae 
Sriwuntong”. The fighting for many days near Tapee river until this river became 
to bloodshot. The villagers who saw that called this area was "Yan Din Dang 
where the ancient community of Prasang district. Steps of animation and website 
design were, The knowledgeable people in the area checks the justice of the plot 
that story, drama scripts writing, storyboards, multimedia design on animation, 
record sound a drama prepares to develop the animation. The next step, develop 
to 2D animation which used Macromedia Flash. The animation has 2 sections 
with take about 25 minutes. The part of designing website, begin with design of 
the outline and character graphic of webpage for develop to website of Folk 
Literature “Mae Sriwuntong” with Macromedia Dreamweaver. The content of 
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website composes the plot and animation, the knowledge about Prasang district. 
The URL for Mae Sriwuntong animation is located in http://www.kanokwan. 
sru.ac.th/Prasang/ 
 

Keywords: Development, Multimedia, Animation, Folk literature, Mae Sriwuntong, 
Website. 

 
บทนํา 

ปจัจุบนัเทคโนโลยีสารสนเทศไดเ้ขา้มามบีทบาทต่อชวีติประจําวนัของมนุษย์มาก
ขึ�นแทบทุกดา้น เช่น ด้านการศึกษา สาธารณสุข การเผยแพร่ ติดต่อข่าวสาร เป็นต้น 
เทคโนโลยีสารสนเทศช่วยให้มนุษย์มีความสะดวกสบายในการดํารงชีวิตประจําว ัน 
โดยเฉพาะในสงัคมเมอืง การติดต่อสื�อสารหรอืการเผยแพร่ข่าวสารต่างๆ มคีวามทนัสมยั
และสามารถติดต่อสื�อสารกนัไดอ้ย่างรวดเรว็ ขณะที�สงัคมชนบทยงัคงมกีารติดต่อสื�อสาร
หรอืเผยแพร่ข่าวสารแบบเดมิๆ คอื การติดต่อสื�อสารดว้ยเอกสาร โทรศพัท์ การเล่าเรื�อง 
การบอกกล่าว ซึ�งนับเป็นวธิีการเรยีนรูห้รอืเผยแพร่ข่าวสารในวงแคบๆ เท่านั �น แม้โลก
ปจัจุบนัจะเขา้สู่สงัคมเทคโนโลยีสารสนเทศแล้วกต็าม แต่สงัคมชนบทยงัคงไดร้บัอิทธิพล
เหล่านั �นมาเพียงบางส่วนซึ�งไม่ครอบคลุมทุกดา้น เมื�อเป็นเช่นนี� ทําให้ชนบทกบัเมอืงจึง
แตกต่างกนัอย่างเหน็ไดช้ดั โดยเฉพาะความไมเ่ท่าเทยีมกนัในดา้นการเรยีนรู ้ 

ทิศทางการพัฒนาประเทศในแผนพัฒนาเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาติฉบบัที� 10  
(พ.ศ.2550-2554) ซึ�งเน้นให้ “คนเป็นศนูย์กลางการพฒันา” โดยให้ความสําคญักบัการ
พฒันาคนทั �งดา้นจิตใจ ร่างกาย ความรูแ้ละทกัษะความสามารถ ดว้ยการพฒันาหลกัสูตร
การเรยีนทั �งในและนอกระบบ พฒันาการเรยีนรูต้ลอดชวีติ สง่เสรมิใหค้นไทยไดเ้รยีนรูอ้ย่าง
ต่อเนื�อง สามารถเขา้ถงึแหล่งความรูท้ ั �งที�เป็นวทิยาการสมยัใหม่ วฒันธรรมและภูมปิญัญา 
ส่งเสรมิให้จดัการเรยีนรูใ้นหลากหลายรูปแบบ และปรบัสภาพแวดล้อมให้เอื�ออํานวยกบั
การสรา้งสงัคมแห่งการเรยีนรู ้สรา้งวฒันธรรมการเรยีนรูอ้ย่างต่อเนื�องให้กบัคนทุกช่วงวยั
ให้ตระหนักถึงประโยชน์และความสําคญัของการเรียนรูต้ลอดชีวิต พัฒนารูปแบบและ
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หลกัสตูรการเรยีนรูต้ลอดชวีติที�สอดคล้องกบัสภาพของเมอืงและชุมชน  แต่การที�ชนบทมี
การตดิต่อสื�อสารที�ดอ้ยกวา่การพฒันาชนบทในดา้นดงักล่าวจึงยงัคงพฒันาไม่ไดเ้ท่าที�ควร
จะเป็น (สาํนกังานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาติ. 2550) อย่างไรก็
ตามพระราชบญัญตักิารศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2545  ที�มุง่เน้นให้ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรูด้ว้ยตนเอง
ตามความสนใจ ศกัยภาพ ความพรอ้มและโอกาส มุ่งที�จะให้มีการใชส้ื�อเทคโนโลยีและ
เครอืข่ายสารสนเทศเขา้มามบีทบาทในการจดัการศึกษา โดยเน้นคุณภาพ ปริมาณ ของ
เทคโนโลยทีี�ใชท้ ั �งในเมอืงและชนบท เพื�อให้เดก็ เยาวชน ประชาชน ไดร้บัการศกึษาอบรม
จนสามารถสบืคน้ความรูทุ้กแห่งได้ดว้ยตนเองโดยผ่านสื�อทุกรูปแบบ มุ่งเน้นให้มกีารนํา
เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาใชใ้นสถานศึกษา โดยหวงัให้สถานศึกษาได้ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการบริหารจัดการและในการเรียนการสอน ให้มีการเชื�อมโยงข้อมูลทาง
การศึกษาในระดับโรงเรียนและหน่วยงานต่างๆ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แห่งชาติ. 2542) จึงเป็นที�หวงัได้ว่าโอกาสของการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศสําหรบัการ
เรยีนรูข้องเดก็ เยาวชน และประชาชนในชนบท น่าจะเป็นไปในแนวทางที�ดขี ึ�น 

เทคโนโลยสีารสนเทศที�สามารถเขา้ถงึกลุ่มผูเ้รยีน และผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูไ้ดด้ว้ย
ตนเองตามความสนใจ ไดแ้ก ่สื�ออเิลก็ทรอนิกส์  สื�อดงักล่าวมกีารเรยีนรูโ้ดยผ่านเครอืข่าย
อนิเทอรเ์น็ต ไมว่า่จะอยู่ในรปูแบบของหนงัสอือเิลก็ทรอนิกสห์รอืแอนิเมชนั ล้วนแต่เป็นสื�อ
การเรียนรู้ที�สามารถเขา้ถึงกลุ่มผู้เรยีนในยุคสงัคมเทคโนโลยีสารสนเทศได้เป็นอย่างด ี
โดยเฉพาะสื�ออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบของแอนิเมชนั ที�ใชห้ลักการสร้างภาพเคลื�อนไหว  
ดว้ยการนําภาพนิ�งมาเรยีงลําดบักนั และแสดงผลอย่างต่อเนื�องทําให้ดวงตาเห็นภาพที�มี
การเคลื�อนไหวเป็นภาพติดตาในลักษณะภาพที�มีความต่อเนื�องกัน ซึ�งสามารถนําไป
ประยุกต์ใช้ก ับงานต่างๆได้มากมาย เช่น งานภาพยนตร์  งานโทรทัศน์  งานพัฒนา
เกมส์  งานสถาปตัยกรรม งานก่อสรา้ง งานด้านวิทยาศาสตร์  หรืองานพัฒนาเวบ็ไซต์  
เป็นต้น (ทวศีกัดิ z กาญจนสุวรรณ. 2552) การเรยีนรูโ้ดยใช้สื�ออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบ   
แอนิเมชั �น จะช่วยให้ผู้เรยีนสามารถเข้าใจสิ�งที�ยากให้ง่ายขึ�น และที�สําคญัแอนิเมชนั 
สามารถสร้างงานที�มีความเป็นศลิปะ สวยงาม และน่าสนใจ หากครูและนักเทคโนโลยี
การศกึษาไดศ้กึษาและพฒันารปูแบบภาพยนตร์การ์ตูนเพื�อการศกึษา และนําไปใชร้่วมกบั



206 
วารสารมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์         
Journal of Humanities and Social Sciences, Vol.4 (2) 

 
วธิสีอนไดอ้ย่างเหมาะสมแล้ว ภาพยนตร์การ์ตูนจะเป็นสื�อที�ใชใ้นการจดัการเรยีนการสอน
และแกป้ญัหาการศกึษาที�มปีระสทิธภิาพไดร้ปูแบบหนึ�ง 

จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี เป็นเมอืงเกา่แกท่ี�มปีระวตัิศาสตร์อนัยาวนาน และเป็นจงัหวดั
ที�มพีื�นที�มากที�สุดของภาคใต้ แบ่งการปกครองออกเป็น 19  อําเภอ คอื อําเภอเมอืง        
สุราษฎร์ธานี อําเภอพุนพิน อําเภอคีรรีฐันิยม อําเภอพนม อําเภอกาญจนดิษฐ์ อําเภอ
เกาะสมุย อําเภอดอนสกั อําเภอไชยา อําเภอท่าชนะ อําเภอท่าฉาง อําเภอบ้านนาสาร 
อําเภอพระแสง อําเภอเวยีงสระ อําเภอเคยีนซา อําเภอบา้นตาขุน อําเภอเกาะพะงนั อําเภอ
บ้านนาเดิม อําเภอชัยบุรี และอําเภอวิภาวดี มีแม่นํ� าตาปีเป็นแม่นํ� าสายสําคัญที�
เปรียบเสมือนเสน้เลือดใหญ่ซึ�งหล่อเลี�ยงชาวสุราษฎร์ธานีมาชา้นาน มีต้นนํ�าอยู่ที�เทือก       
เขาหลวง จงัหวดันครศรธีรรมราช ไหลสูอ่่าวไทยที�อ่าวบา้นดอน  อําเภอเมอืง สุราษฎร์ธานี 
เนื�องจากแมนํ่�าตาปีมคีวามยาวมาก ชาวพื�นเมอืงจงึเรยีกชื�อแมนํ่�าสายนี�แตกต่างกนัไป เช่น 
เรยีกแมนํ่�าหลวง แมนํ่�าท่าขา้ม แมนํ่�าบา้นดอน เป็นตน้ การที�แม่นํ�าตาปีเป็นแม่นํ�าที�สําคญั
และครอบคลุมบรเิวณหลายพื�นที� ทําให้แม่นํ�าสายนี�มบีทบาทหลายดา้นต่อการดํารงชพีทั �ง
ในอดตีและปจัจุบนัของชาวสรุาษฎรธ์านี บทบาทที�สาํคญัอย่างหนึ�ง คอื เป็นแหล่งบ่มเพาะ
วรรณกรรมพื�นบ้าน ทั �งวรรณกรรมที�เป็นมุขปาฐะซึ�งใช้ถ้อยคําเล่าสืบต่อกนัมา และ
วรรณกรรมลายลกัษณ์ที�บนัทึกในวสัดุต่างๆ เช่น หนังสอืใบลาน สมุดข่อย (ธนุ เสนสงิห์. 
สมัภาษณ์. 15 เมษายน 2554) วรรณกรรมเหล่านี� เป็นวรรณกรรมที�ถ่ายทอดในชุมชน
ทอ้งถิ�น โดยที�ผูเ้ล่าหรอืผูเ้ขยีนเป็นคนในทอ้งถิ�น เป็นวรรณกรรมที�แฝงไวด้ว้ยคุณค่าอย่าง
มากมาย คุณค่าที�สําคญัไดแ้ก่ การอธิบายความเป็นมาของสงัคม สะท้อนให้เห็นสภาพ
สงัคมและค่านิยมต่างๆ เป็นเครื�องอบรมสั �งสอนจริยธรรมของคนในชุมชน เป็นเครื�อง
บนัเทงิใจ และเป็นแหล่งบนัทกึขอ้มลูเกี�ยวกบั ประเพณี วฒันธรรม รวมทั �งการดําเนินชวีติ
ของผูค้น (ชวน  เพชรแกว้. 2532) 

อําเภอพระแสงเป็นอําเภอหนึ�งของจงัหวดัสรุาษฎรธ์านี ตั �งมานานกว่า 100 ปี พื�นที�
บางส่วนติดกบัอําเภอทุ่งใหญ่และอําเภอฉวาง จงัหวดันครศรธีรรมราช และติดกบัอําเภอ
ปลายพระยา จงัหวดักระบี� เดิมอําเภอนี� เป็นส่วนหนึ�งของอําเภอลําพูนซึ�งขึ�นกบัมณฑล
นครศรีธรรมราช ต่อมาทางราชการได้แยกออกจากอําเภอลําพูนมาขึ�นกบัเมือง ไชยา 
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จงัหวดัสุราษฎร์ธานี สนันิษฐานว่าชื�อ “พระแสง” อาจจะมาจากชื�อผูป้กครองคนแรก คือ 
พระแสงภริมย์ หรอือาจจะชื�อตามพระแสงดาบของกษัตรยิ์ที�ไดค้้นพบในสมยันั �น อําเภอ
พระแสงแต่เดมิอุดมด้วยทรพัยากรป่าไม ้ของป่าและสตัว์ป่า ชาวบา้นส่วนใหญ่ประกอบ
อาชพีการเกษตร เขตการปกครองแบ่งออกเป็น 7 ตําบล ไดแ้ก่ อิปนั สนิปุน บางสวรรค ์
ไทรขงึ สนิเจรญิ ไทรโสภาและตําบลสาคู สภาพเศรษฐกิจโดยรวมของอําเภอพระแสงใน
ปจัจุบนัขึ�นอยู่กบัผลผลิตทางการเกษตร คอื ยางพาราและปาล์มนํ�ามนั นอกเหนือจากนั �น
ยงัมอีาชพีทําสวนผลไมแ้ละอื�นๆ แหล่งท่องเที�ยวที�น่าสนใจ ไดแ้ก่ แม่นํ�าตาปี อ่างเกบ็นํ�า
บางลอ นํ�าตกคลองโหยน นํ�าพุสระแกว้ ลําธารบางสวรรค์ เป็นต้น นอกจากนี�ยงัมีแหล่ง
โบราณคดทีี�สาํคญั ไดแ้ก ่วดัสามพราน วดัย่านดนิแดง เป็นต้น (กนกวรรณ แกว้เกาะสะบา้
และอจัฉรา บญุเรอืง. 2553)   

การสํารวจพื�นที�ของอําเภอพระแสงในเบื�องต้น พบว่าในพื�นที�นี�  มีวรรณกรรม
ทอ้งถิ�นประเภทมขุปาฐะที�น่าใจและมคีณุคา่ทางสงัคมอยู่หลายเรื�อง เรื�องหนึ�งซึ�งเป็นที�รูจ้กั
กนัทั �วไปคอื เรื�อง "แม่ศรวีรรณทอง" วรรณกรรมมุขปาฐะเรื�องนี�มีสาระเกี�ยวข้องกบัแม่
นํ�าตาปี เล่าสบืต่อกนัมาอย่างแพร่หลายในพื�นที�ที�แม่นํ�าตาปีไหลผ่าน คอื อําเภอพระแสง 
อําเภอเคยีนซา อําเภอพุนพนิ และบางส่วนของอําเภอเวยีงสระ เชื�อกนัว่าบา้นย่านดนิแดง 
ตําบลอปินั อําเภอพระแสง เป็นแหล่งกาํเนิดของวรรณกรรมเรื�องนี� เรื�องราวของวรรณกรรม
กล่าวถึง หญิงงามคนหนึ�งชื�อว่า ”ศรวีรรณทอง” นางเป็นที�หมายปองของ “พญายอดนํ�า”  
ซึ�งเป็นงใูหญ่ และ “พญาท่าขา้ม” ซึ�งเป็นจระเข ้เพราะความรกัทําให้ทั �งสองต่อสูแ้ย่งชงินาง
กนัเป็นเวลาหลายวนัทําใหนํ้�าบรเิวณนั �นแดงฉานไปดว้ยเลือด สภาพที�ว่านี�จึงเป็นที�มาของ
ชื�อ”บา้นย่านดนิแดง” (ชวน เพชรแกว้ และคณะ. 2549)  วรรณกรรมดงักล่าวนอกจากเป็น
หลกัฐานที�บง่บอกถงึเรื�องราวของชมุชนในอดตีแลว้ยงัใหข้อ้คดิ ทศันคติในการมองโลก คติ
ธรรม จริยธรรมที�น่าสนใจอีกด้วย แม้วรรณกรรมเรื�องนี�จะมีความสําคญัก็ตาม แต่ใน
ปจัจุบนัการรบัรูย้งัอยู่ในวงแคบเฉพาะเพียงแค่ภายในชุมชนเท่านั �น ดว้ยการการบอกเล่า
จากผูสู้งอายุในหมู่บา้น ซึ�งเล่าเป็นท่อนเป็นตอน บางส่วนขาดหายไปบา้ง บางส่วนมกีาร
ต่อเตมิไปบา้ง แนวโน้มในอนาคตหากไมม่กีารสานต่อหรอืมกีารเผยแพร่ในรูปแบบอื�น เรื�อง
เล่าเหล่านี�กอ็าจจะสญูหายไปกบักาลเวลา  
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จากความสําคญัและสภาพปญัหาดงักล่าว ทําให้ผู้วิจ ัยมีความสนใจที�จะศึกษา

วรรณกรรมเรื�องนี�  และหาลู่ทางที�จะเผยแพร่ในลักษณะอื�น ด้วยการดําเนินงาน
โครงการวจิยั การพฒันาสื�อมลัตมิเิดยีในรปูแบบแอนิเมชนั ดว้ยความเชื�อว่าสื�อที�พฒันาขึ�น
นี�จะช่วยให้วรรณกรรมพื�นบ้านเรื�อง “แม่ศรีวรรณทอง” เป็นที�สนใจของเยาวชนและ
ประชาชนทั �วไปมากขึ�น อกีทั �งเป็นการอนุรกัษ์วรรณกรรมพื�นบา้นให้คงอยู่อีกทางหนึ�งดว้ย 
ซึ�งสอดคล้องกบัพระราชบญัญตัิการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ.2545 และแผนพฒันาเศรษฐกิจ
และสงัคมแห่งชาตฉิบบัที� 10 ที�จดัการศกึษาเพื�อพฒันาคนไทยให้รูจ้กัรกัษาศลิปวฒันธรรม 
และภมูปิญัญาทอ้งถิ�น   
 

วรรณกรรมพื�นบ้านเรื
อง "แม่ศรีวรรณทอง" 
วรรณกรรมเรื�อง "แมศ่รวีรรณทอง" เป็นวรรณกรรมพื�นบา้นมุขปาฐะประเภทนิทาน

พื�นบา้น ที�เล่าสบืต่อกนัมายาวนาน เป็นที�รู ้จกักนัอย่างแพร่หลายของชาวบา้นในอําเภอ
พระแสง อําเภอเวียงสระ อําเภอเคยีนซา อําเภอพุนพิน จงัหวดัสุราษฎร์ธานี และพื�นที�
อําเภอเขาพนม อําเภอเมอืง จงัหวดักระบี� ชื�อของวรรณกรรมเรื�องนี� เรยีกแตกต่างกนัเป็น 
2 ชื�อ คอื "แม่ศรวีรรณทอง" (ธนุ เสนสงิห์. 2554) และ "แม่สหีวนัทอง" (ชวน เพชรแกว้. 
2544) ชื�อ "แม่สีหวันทอง" เป็นชื�อที�มีมาแต่เดิม ต่อมาภายหลังเรียกเพี�ยนเป็น "แม่
ศรีวรรณทอง" ซึ�งใช้เรียกกนัมาจนกระทั �งปจัจุบนั ตัวละครสําคญัของนิทานเรื�องนี�นั �น
นอกจากแม่ศรวีรรณทองแล้วยงัมพีญาท่าขา้ม (จระเข)้ และพญายอดนํ�า (งู) แม่ศรวีรรณ
ทองเป็นจระเขท้ี�อาศยัอยู่ที�บรเิวณปากนํ�าคลองอิปนั อนัเป็นลํานํ�าที�ไหลผ่านมาบรรจบกบั
แมนํ่�าตาปีในบรเิวณพื�นที�บา้นปากปนั ตําบลอปินั อําเภอพระแสง พญาท่าขา้มเป็นจระเขท้ี�
อาศยัอยู่ในลํานํ�าตาปี บรเิวณตําบลท่าขา้ม อําเภอพุนพิน และพญายอดนํ�าเป็นงูใหญ่ที�
อาศยัอยู่บนยอดเขาพนมเบญจาในบรเิวณพื�นที�อําเภอเมอืง จงัหวดักระบี� ตวัละครสําคญั
ดงักล่าวสามารถแปลงรา่งเป็นคนได ้

ชาวบา้น และผูท้ี�สนใจวรรณกรรมเรื�องนี� เชื�อกนัว่านิทานเรื�องแม่ศรวีรรณทองเป็น
เรื�องที�มเีคา้มลูความจรงิ แต่เมื�อเล่าสบืต่อกนัมายาวนานไดม้กีารเสรมิแต่งเรื�องขึ�นมาใหม่
จนกลายเป็นนิทาน (เดโช บุญชูช่วย. 2554) หลกัฐานสําคญัที�ว่าน่าจะมเีคา้มูลความจริง 
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คอื มศีาลของตวัละครสําคญั ไดแ้ก่ ศาลแม่ศรวีรรณทอง  ศาลพญายอดนํ�า และศาลพญา
ท่าขา้ม เป็นที�เคารพบชูาของชาวบา้นอยู่ในพื�นที�ต่างๆ อนัเป็นที�อยู่อาศยัของตวัละคร คอื 
ศาลแมศ่รวีรรณทอง ประดษิฐานอยู่ ณ บรเิวณบา้นปากปนั ตําบลอิปนั อําเภอพระแสง ซึ�ง
เป็นจุดเชื�อมต่อลําคลองอปินักบัแม่นํ�าตาปี  ภายในศาลมรีูปป ั �นหญิงชรานั �งพบัเพียบ สอง
ขา้งของรูปป ั �นมงีูจงอางขนาบขา้งขวา-ซ้ายอยู่ขา้งละตวั ศาลพญายอดนํ�าหรอืที�ชาวบา้น
เรยีกอกีชื�อหนี�งวา่ เทวดาโตน ประดษิฐานอยู่ที�บรเิวณหน้าอุทยานแห่งชาติเขาพนมเบญจา 
ในเขตอําเภอเมอืง จังหวดักระบี� และศาลพญาท่าขา้มประดษิฐานอยู่ ณ อําเภอพุนพิน 3 
แห่ง คอื อยู่ในบรเิวณศาลเจา้ใกล้กบัสถานีรถไฟ  สุราษฎร์ธานี ชื�อ "ศาลเจ้าพญาท่าขา้ม"  
ที�บริเวณวดัท่าขา้ม (วดัหัวแหลม) หรอืวดัพระยาท่าข้าม ชาวบ้านเรยีก "ศาลพระยาท่า
ขา้ม" และอยู่ที�บรเิวณวดัดอนกระถนิอยู่ใกลส้ะพานจุลจอมเกล้า ชาวบา้นเรยีกว่า "ศาลพระ
ยาท่าข้าม"  ที�ศาลเจ้าพญาท่าขา้มแต่เดิมมเีฉพาะรูปป ั �นจระเข้ เป็นตวัแทนของพญาท่า
ขา้ม แต่ปจัจุบนัสรา้งเป็นรปูป ั �นชายวยักลางคนนั �ง มรีปูป ั �นจระเขข้นาบอยู่ทั �งสองขา้ง ที�วดั
ดอนกระถนิเป็นรปูป ั �นนั �งคู่กบัแม่ยายถิน (ภรรยาคนเดมิ) ส่วนที�วดัท่าขา้มเป็นรูปป ั �นชาย
วยักลางคนในท่ายนื มรีูปร่างลกัษณะคล้ายกบัทหารไทยสมยัโบราณ ที�ใกล้ๆ กบัเท้ามรีูป
ป ั �นจระเข้ขนาบขวาซ้ายอย่างละตวั  นอกจากหลกัฐานดงักล่าวแล้ว คําว่า "พระยา" และ 
"พญา" ที�ใช้เป็นคํานําหน้าตัวละครเอกในเรื�องก็เป็นเค้ามูลว่าตัวเอกทั �งสองเป็นผู้มี
ยศถาบรรดาศกัดิ z ซึ�งสอดคล้องกบัที�เดโช บุญชูช่วย (2554) ให้ขอ้มูลว่า คนเฒ่าคนแก่รุ่น
ปูย่่าตายาย เล่าสบืต่อกนัมาวา่ เรื�องพญาท่าขา้มเป็นตํานานบุคคลซึ�งเป็นทหารฝีมอืดขีอง
กรงุศรอียุธยา เมื�อกรงุศรอียุธยาเสยีแกพ่มา่ ไดค้มุไพร่พลอพยพมาพํานักอยู่ที�บรเิวณควน
ท่าขา้ม เป็นผูท้ี�มวีชิาอาคมแกก่ลา้สามารถกลายร่างเป็นเสอืหรอืจระเขไ้ด ้เป็นผูท้ี�จดัสรา้ง
เครื�องรางของขลงัให้แก่ชาวบา้นเมื�อเกดิภยัสงคราม คร ั �นสิ�นชวีติจึงมผีูส้รา้งศาลไวเ้ป็นที�
เคารพบชูา  

ผูศ้กึษาไดศ้กึษาขอ้มลูจากเอกสารและขอ้มลูมขุปาฐะในพื�นที�อําเภอต่างๆ ตามแนว
ลํานํ�าตาปีดว้ยการสมัภาษณ์ผูรู้ ้แล้วนํามาประมวลกนัเขา้ ไดเ้นื�อหาสาระของวรรณกรรม
พื�นบา้นเรื�องแมศ่รวีรรณทอง ดงันี� 
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ในพื�นที�ที�คลองอปินัไหลมาบรรจบกบัแมนํ่�าตาปี ซึ�งเรยีกกนัวา่ “ปากปนั” มสีาวงาม

ผูห้นึ�งชื�อวา่ “ศรวีรรณทอง” ความงามของนางเป็นที�เลื�องลอืไปทั �ว นางเป็นที�หมายปองของ
บรรดาหนุ่มๆ ในย่านนั �น นางเป็นผูม้ใีจบุญสุนทาน หมั �นทําบุญตกับาตร มเิคยขาด อีกทั �ง
ยึดมั �นในความกตญั�ูกตเวที เฝ้าปรนนิบตัิดูแลบิดามารดาผูแ้ก่ชรามากแล้วทั �งสองเป็น
อย่างด ี 

บา้นท่าขา้มหมูบ่า้นอกีแห่งหนึ�งที�ปลายแมนํ่�าตาปี มชีายหนุ่มหน้าตาดชีื�อ พญาท่า
ขา้ม เป็นผูท้ี�มวีชิาอาคมแกก่ลา้ สามารถกลายรา่งเป็นเสอืหรอืจระเขไ้ด ้ บ่อยครั �งกลายร่าง
เป็นจระเขแ้ลว้ท่องเที�ยวไปตามลํานํ�า ไดไ้ปพบรกักบัหญิงงามมากหน้าหลายตา จนเป็นที�
เลื�องลอืไปทั �ว วนัหนึ�งขณะที�พญาท่าขา้มไดก้ลบัมาถึงบา้นหลงัจากออกท่องเที�ยวไปตาม
ประสาหนุ่มเจ้าสําราญ ทราบข่าวจากบ่าวไพร่ว่า ที�บา้นปากปนัว่ามีหญิงงามผู้หนึ�งชื�อ 
ศรวีรรณทอง พญาท่าขา้มกเ็กดิความสนใจและอยากเห็นหน้านาง  จึงกลายร่างเป็นจระเข้
วา่ยทวนกระแสนํ�าไปยงับา้นปากปนั ไดแ้อบซุ่มอยู่ใต้นํ�า คร ั �นไดพ้บแม่ศรวีรรณทองขณะ
ลงมาอาบนํ�ากเ็กดิหลงรกั คร ั �นรุง่เชา้ไดแ้ปลงร่างเป็นคนและเดนิทางไปหาแม่ศรวีรรณทอง
ที�บา้น ที�นั �นนอกจากพบกบัแม่ศรวีรรณทองแล้ว ยงัพบกบัชายหนุ่มรูปงาม คอื พญายอด
นํ�าที�หลงรกันางอยู่เช่นกนั ทั �งสองหนุ่มไดก้ลายเป็นแขกประจําบ้านของแม่ศรวีรรณทอง 
และพยายามทุกวิถีทางที�จะครองใจแม่ศรีวรรณทองให้ได้ สรา้งความหนักใจให้กบัแม่
ศรวีรรณทองเป็นยิ�งนกัเพราะไมรู่จ้ะตดัสนิใจเลอืกใครดเีนื�องจากทั �งสองคนต่างกด็พีอๆ กนั 
แต่ในที�สุดความใกล้ชดิทําให้สาวงามแห่งบา้นปากปนัแอบมใีจให้กบัพญาท่าขา้ม และได้
อยู่กนิกนัโดยติดตามไปอยู่ที�บา้นของพญาท่าข้าม  แต่กย็ ังนึกถึงพญายอดนํ�าอยู่เสมอ 
เนื�องจากนางไดเ้คยบอกกบัพญายอดนํ�าวา่ตนยงัไมไ่ดต้ดัสนิใจเลอืกใครเป็นคูค่รอง  

หลงัจากพญาท่าขา้มอยู่กนิกบัแม่ศรวีรรณทองเป็นเวลาหลายเดอืนโดยไม่เคยได้
ออกไปท่องเที�ยวเหมอืนแต่กอ่น วนัหนึ�งไดก้ลายรา่งเป็นจระเขท้่องไปตามลํานํ�าเพื�อไปเจอ
เมยีเก่า ทําเช่นนี�บ่อยครั �งจนแม่ศรวีรรณทองเกดิความสงสยั วนัหนึ�งแม่ศรวีรรณทองได้
แอบสะกดรอยตามพญาท่าขา้มไป ทําให้ทราบความจรงิว่าพญาท่าขา้มมเีมยีอยู่ก่อนแล้ว 
นางเกดิความเสยีใจเมื�อกลบัมาถงึบา้นกร็บีเขา้ไปเกบ็ขา้วของเตรยีมตวัจะกลบัปากปนัโดย
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เรื�อง “แม่ศรวีรรณทอง” อําเภอพระแสง จงัหวดัสรุาษฎร์ธานี 
 

บอกใหพ้ญาท่าขา้มกลบัไปอยู่กบัลูกเมยี พญาท่าขา้มพยายามอ้อนวอนขอให้แม่ศรวีรรณ
ทองยกโทษใหก้ไ็มเ่ป็นผล จําตอ้งปล่อยใหแ้มศ่รวีรรณทองกลบัปากปนัไปในที�สดุ 

ฝ่ายพญายอดนํ�า เมื�อรูว้่าแม่ศรวีรรณทอง กลบัมาปากปนั กไ็ดเ้ดนิทางมาหาดว้ย
หวงัวา่จะสามารถปลอบประโลมให้แม่ศรวีรรณทองคลายจากความเศรา้และกลบัมารกัตน
ใหไ้ด ้กพ็อดกีบัพญาท่าขา้มไดเ้ดนิทางกลบัมาหาเพื�อขอคนืด ี เมื�อชายหนุ่มทั �งสองพบกนั
ไดเ้กดิมปีากเสยีงกนัขึ�น แม่ศรวีรรณทองไม่รูจ้ะตดัสนิใจอย่างไรด ีจึงอุทิศกายบวชช ีเพื�อ
ตดัปญัหาทั �งหลาย พญายอดนํ�ายอมรบัในการตดัสินใจของแม่ศรวีรรณทอง แต่พญาท่า
ขา้มซึ�งคดิวา่ตนเป็นสามขีองนางควรจะมสีทิธิ zที�จะของอ้งอนคนืดกีบั  แม่ศรวีรรณทองตาม
ประสาผวัเมยี แต่พญายอดนํ�าไดพ้ยายามขดัขวาง ทําให้พญาท่าข้ามเกิดบนัดาลโทสะ  
เกดิการทะเลาะกนัอย่างรนุแรง ในที�สุดต่างฝ่ายต่างยกพวกเขา้สูร้บกนั ฝ่ายของพญายอด
นํ�าใช้กองทัพงู ฝ่ายพญาท่าข้ามใช้กองทัพจระเข้ สร้างความตื�นตระหนกตกใจให้ก ับ
ชาวบา้นยิ�งนัก พญาทั �งสองต่อสูก้นัเป็นเวลาสามวนัสามคนื กลายร่างกลบัไปกลบัมาเป็น
คนบา้งเป็นสตัวร์า้ยบา้ง ไม่มใีครแพ้ใครชนะ โลหิตของทั �งสองไหลนองตลอดย่านนํ�า ทั �งงู
ทั �งจระเขต้ายเป็นจํานวนมาก ในที�สดุต่างไดส้ตริูส้กึสาํนึกผดิ และละอายใจที�ปล่อยให้โมหะ
เขา้ครอบงาํ ที�พาเพื�อนผองมาตายเชน่นี� พญายอดนํ�าจงึขอตั �งจิตอธิษฐานขอบวชอยู่ในร่าง
งเูพื�ออุทิศส่วนบุญส่วนกุศลให้กบังูที�ตายไปเป็นจํานวนมาก  พญาท่าขา้มกลบัท่าขา้มไป
ดว้ยความจํายอม สว่นแมศ่รวีรรณทองอุทศิกาย อุทศิใจออกบวช ดว้ยแรงอธิษฐานไดก้ลาย
รา่งเป็นจระเขเ้ผอืกสถติอยู่ที�ปากปนัตั �งแต่บดันั �น ตั �งแต่นั �นมาชาวบา้นจึงไดเ้รยีกย่านคลอง
แถบนั �นวา่ “ย่านแดง” อนัเป็นที�มาของชื�อ บา้นย่านดนิแดงในปจัจุบนั  
 

สื
อมลัติมิเดียในรปูแบบแอนิเมชนั  
มลัติมเิดยี (Multimedia) มาจากคําว่า “มลัติ” หมายถึง หลายๆ อย่างผสมรวมกนั 

สว่นคาํวา่ “มเีดยี” หมายถงึ สื�อ ขา่วสาร ชอ่งทางการตดิต่อสื�อสาร เมื�อนํามารวมกนัเป็นคํา
ว่า “มลัติมเีดยี” จึงหมายถึง “การนําองค์ประกอบของสื�อชนิดต่างๆ มาผสมผสานเข้า
ดว้ยกนันั �นเอง   
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มลัติมเิดียหรือสื�อประสม เป็นการนําสื�อหลายประเภทมาผสมผสานใชง้านร่วมกนั      

ซึ�งอาจประกอบด้วย ข้อความ ภาพกราฟิก เสียงพูด เสียงดนตรี ภาพวีดิทัศน์หรือ
ภาพเคลื�อนไหว ซึ�งการนําเสนอข้อมูลในรูปแบบนี�  จะช่วยสร้างความสนใจแก่ผู้ชมให้น่า
ติดตาม (โอภาส เอี�ยมสริวิงศ์. 2551) เพราะสามารถให้ขอ้มูล ความรูแ้ละความบนัเทิงไดไ้ป
พรอ้มๆ กนั (อิศเรศ ภาชนะกาญจน์. 2554) โดยที�การทํางานดงักล่าวผ่านการควบคุมการใช้
และโต้ตอบด้วยระบบคอมพิวเตอร์ (ธนะพัฒน์ ถึงสุข และชเนนทร์ สุขวารี. 2521) ทั �ง
คอมพวิเตอรส์ว่นบคุคลหรอืคอมพวิเตอรท์ี�มลีกัษณะเป็นเครอืขา่ย (ปาพจน์ หนุนภกัด.ี 2553)   

มลัติมิเดยีประกอบด้วยสื�อต่างๆ  5 ชนิด ได้แก่ ข้อความหรือตัวอักษร (Text)  
ภาพนิ�ง (Still Image) เสยีง (Sound) ภาพเคลื�อนไหว (Animation) และวดีทิศัน์ (Video) ใน
สว่นของขอ้ความหรอืตวัอกัษร ใชแ้สดงเนื�อหาหรอืรายละเอียดของเรื�องที�นําเสนอ ภาพนิ�ง 
เป็นภาพที�ไม่มีการเคลื�อนไหว ซึ�งให้ผลในเชงิการเรยีนรู้หรอืรบัรู้ดว้ยการมองเห็นและ
สามารถถ่ายทอดความหมายไดล้กึซึ�งกวา่ขอ้ความหรอืตวัอกัษร เสยีง เป็นองค์ประกอบใน
มัลติมีเดีย ที�ใช้เพื�อให้สอดคล้องกับเนื� อหาในการนําเสนอเพื�อเป็นการ เร้าใจ 
ภาพเคลื�อนไหว คือ ภาพกราฟิกที�มกีารเคลื�อนไหวเพื�อแสดงข ั �นตอนหรือปรากฏการณ์
ต่างๆ ที�เกดิขึ�นอย่างต่อเนื�อง ภาพเคลื�อนไหวจะชว่ยสรา้งสรรค์จินตนาการให้เกดิแรงจูงใจ
จากผูช้ม ส่วนวดีิทัศน์ถือเป็นองค์ประกอบของมลัติมเีดียที�มีความสําคญัเป็นอย่างยิ�ง 
เพราะสามารถนําเสนอขอ้ความ  ภาพนิ�งหรอืภาพเคลื�อนไหว ประกอบเสียงได้สมบูรณ์
มากกวา่องคป์ระกอบอื�นๆ (องคป์ระกอบของมลัตมิเีดยี. 2554) 

การออกแบบมลัติมเิดยีมคีวามสําคญัเนื�องจากมลัติมเีดยีเป็นสื�อที�สามารถโต้ตอบ
กบัผู้ดู โดยที�รวมเอาคุณสมบตัิที�ดีของหลายๆ สื�อเข้าไว้ด้วยกนั ทําให้เป็นสื�อที�ให้ทั �ง
ความรู้ และความบนัเทิง  การสรา้งโปรแกรมมลัติมิเดียนั �น นักออกแบบต้องมคีวามคิด
สรา้งสรรค์ควบคู่ไปกบัความสามารถในการพฒันาโปรแกรม เนื�องจากเป็นสื�อที�ใชใ้นการ
ผสมผสานระหว่างวทิยาศาสตร์และศิลปะ ที�เป็นแหล่งรวมเทคโนโลยีต่างๆ เขา้ดว้ยกนั  
ข ั �นตอนสาํคญัในการออกแบบมลัตมิเิดยี (เดวดิ ฉั �ว. 2540)  มดีงันี� 
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1. การเขยีนบท ข ั �นตอนนี�ดําเนินการก่อนการสรา้งการ์ตูนหรอืภาพยนตร์ โดยนํา
เนื�อหาสาระที�จะสรา้งมาเขยีนบท บทที�เขยีนมทีั �งคําพูด การเล่าเรื�อง การแสดง เสยีงและ
ดนตร ีที�จะเกดิขึ�นในแต่ละฉาก 

2. การเขยีนสตอรบีอรด์ แท้ที�จรงิแล้วการเขยีนสตอรบีอร์ดกระทําพรอ้มๆ กบัการ
เขยีนบท เพราะจะชว่ยใหส้ื�อความคดิ ทําใหม้องเหน็ภาพตามไปดว้ย การเขยีนบทเป็นการ
เขียนที�ครอบคลุมความคิด ในขณะที�การเขียนสตอรีบอร์ดทําให้ความคิดนั �นชดัเจนขึ�น  
สตอรบีอรด์ชว่ยใหค้วามสมัพนัธ์ระหวา่งภาพ และฉาก ไมเ่ป็นเพียงความคดิที�จบัต้องไม่ได้
อกีต่อไป 

3. การสรา้งโปรแกรมจําลอง ข ั �นตอนนี�เป็นการพฒันาความคดิให้ออกมาเป็นสิ�งที�
มองเห็นได้ โปรแกรมจําลองกค็ือโปรแกรมจริงที�สร้างขึ�นมาในขึ�นแรก ซึ�งประกอบด้วย
องคป์ระกอบหลกัต่างๆ เพยีงแต่เป็นโปรแกรมที�ยงัไมส่มบรูณ์ครบถว้น เท่านั �น   

ในส่วนของแอนิเมชนั (Animation) หรอืภาพเคลื�อนไหว คํานี�มีรากศพัท์มาจาก
ภาษาลาตนิ คอื “anima” หมายถงึวญิญาณหรอืลมหายใจ ดงันั �น แอนิเมชนั จึงหมายถึงว่า 
การใหช้วีติกบัสิ�งที�ไมม่ชีวีติ หรอืทําใหม้ชีวีติ ดงัที� ปุณยวรี์ รุจิปูรติานันท์ (2553) กล่าวว่า 
แอนิเมชนั คอื การนําภาพนิ�งหลายๆ ภาพมาวางเรยีงกนั แล้วค่อยๆ เล่นทีละภาพอย่าง
ต่อเนื�อง จะทําให้เกดิเป็นภาพเคลื�อนไหวที�มชีวีติชวีา หรอืการสรา้งภาพเคลื�อนไหวดว้ย
การนํา ภาพนิ�งมาเรยีงลําดบักนั และแสดงผลอย่างต่อเนื�องทําให้ดวงตาเห็นภาพที�มกีาร
เคลื�อนไหวในลกัษณะภาพติดตา (ทวศีกัดิ z กาญจนสุวรรณ .2552) ภาพนิ�งหลายๆ ภาพที�
เคลื�อนไหวนั �นต้องต่อเนื�องกนัดว้ยความเรว็ที�เหมาะสม โดยมหีลักการที�คล้ายๆ กบัการ
ฉายภาพยนตร ์ (อศิเรศ ภาชนะกาญจน์. 2554)   

แอนิเมชนัหรือการ์ตูนแอนิเมชนัหรือภาพยนตร์แอนิเมชนั มีโครงสร้าง (นิพนธ์  
คณุารกัษ์. 2551) ประกอบดว้ย  

1. แนวคดิหลกั (Concept) หมายความวา่ เนื�อเรื�องที�นําเสนอนั �น มแีนวคดิหลกัหรอื
สื�อความคดิสําคญัอะไรนั �นเอง เช่น ต้องการสื�อจินตนาการและความรูท้างวทิยาศาสตร์ที �
เหนือจรงิ” หรอื “แวมไพรม์อียู่จรงิและแฝงตวัปะปนอยู่รว่มกบัโลกมนุษย์ปจัจุบนั” เป็นตน้ 
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2. แกน่เรื�อง (Theme) หมายถงึ แกน่สารอนัเป็นสาระหลกัของเรื�อง เช่น “การผจญ

ภยัในโลกอนาคตผา่นไทมแ์มท ชนีของเดก็ๆ “หรอื” การไล่ล่าแวมไพร์เพื �อปกป้องเผ่าพนัธุ์
มนุษย์” เป็นตน้ 

3. แนวเรื�อง (Gene) หมายถึง เรื�องนั �นมลีกัษณะเรื�องแบบใด เช่น แนวตลก แนว
สนุกสนาน แนวสบืสวนสอบสวน แนวสยองขวญั เป็นตน้   

4. รูปแบบลกัษณะ (Tone & Style) หมายถึง ลกัษณะเฉพาะของเรื�องนั �นว่าเป็น
อย่างไร เชน่ รปูแบบเหมอืนจรงิ รูปแบบตดัทอน ยุคโบราณ ยุคอวกาศ หรอืไม่มกีาลเวลา 
เป็นตน้ 

5. การเล่าเรื�อง (Narration)  หมายถึง การเล่าเรื�องภาพยนตร์แอนิเมชนัเรื�องนั �น
อย่างไรใหม้คีวามน่าสนใจและน่าตดิตาม อาจมมีกุ การหกัมมุ มขีอ้คดิหรอืประเดน็สําคญัที�
เป็นประโยชน์ โดยการตดัต่อเรยีบเรยีงภาพยนตรไ์ดน่้าสนใจ เป็นตน้ 
 สาํหรบัการทําภาพเคลื�อนไหวหรอืแอนิเมชนันั �น มขี ั �นตอนการทํางาน  (พนัจนัทร ์
ธนวฒันเสถยีร. 2554)  ดงันี� 

1.  การวางโครงเรื�องชิ�นงาน หรอืเรยีกว่า "Storyboard" เป็นการวางแผน โดยการ
รวบรวมเป็นผงัโครงรา่งอย่างครา่วๆ ซึ�งก่อให้เกดิขอ้ด ีคอื ช่วยให้ผูพ้ฒันาสามารถคดิงาน
อย่างมรีะบบ เนื�องจากการใชผ้งัโครงร่างในการสื�อสารจะช่วยให้ทุกคนเขา้ใจวตัถุประสงค์
และรายละเอยีดการทํางานของชิ�นงานไดง้า่ยขึ�น 

2. การจดัเตรยีมองคป์ระกอบ เพื�อนํามาประกอบกนัเป็นชิ�นงาน เช่น การสรา้งงาน
ที�เป็นมลัตมิเิดยีกต็อ้งเตรยีมไฟล์เสยีงและไฟล์วดีทิศัน์ เป็นตน้ 

3.การสร้างชิ�นงานและทดสอบการทํางาน เป็นข ั �นตอนการนําไฟล์ภาพ      
แอนิเมชนัและเสยีงที�ไดเ้ตรยีมไวม้าประกอบกนัเป็นชิ�นงานและทดสอบการทํางานให้ตรง
กบัวตัถุประสงค ์

4.  การแปลงชิ�นงานเป็นไฟล์สําหรบัเผยแพร่ เป็นข ั �นตอนสุดท้ายของการสรา้ง
แอนิเมชนั คือ การเผยแพร่ชิ�นงานที�สร้างเสร็จสมบูรณ์เป็นไฟล์มูฟวี หรือเป็นไฟล์ใน
รปูแบบที�ตอ้งการนําไปเผยแพร ่
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ในส่วนของเทคโนโลยีของภาพยนตร์แอนิเมชนั หรือประเภทของภาพยนตร ์
แอนิเมชนั สามารถจําแนกได ้3 ลกัษณะ (นิพนธ์ คณุารกัษ์. 2551) ดงันี� 

1.  ภาพยนตร์แอนิเมชนัแบบดั �งเดมิ (Traditional Animation) เป็นรูปแบบ การใช้
เทคนิควธิีการแบบดั �งเดมิ หรอือาจใช้คอมพิวเตอร์เข้ามามีส่วนช่วย แต่ยงัคงความเป็น
รปูแบบดั �งเดมิไว ้เชน่ ภาพยนตรแ์อนิเมชนัรปูแบบสตอปโมชนั ภาพยนตร์     แอนิเมชนั 2 
มติ ิรปูแบบเซลแอนิเมชนั เป็นตน้ 

2. ภาพยนตรแ์อนิเมชนัแบบคอมพวิเตอรก์ราฟิกเป็นการใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
ทั �งระบบและใชโ้ปรแกรมประยุกต์ในการผลิตทั �งหมด เช่น การสรา้งภาพยนตร์แอนิเมชนั
แบบ 2 มติ ิดว้ยการวาด ลงส ีและสรา้งการเคลื�อนไหวดว้ยโปรแกรม Macromedia Flash 
หรอื การผลติภาพยนตรแ์อนิเมชนัดว้ยคอมพวิเตอรก์ราฟิกแอนิเมชนั 3 มติ ิทั �งหมด  

3.  ภาพยนตรแ์อนิเมชนัแบบร่วมสมยั เป็นการผสมผสานเทคนิควธิีการต่างๆ เขา้
ดว้ยกนั ทั �งเทคโนโลยคีอมพวิเตอร ์การวาดและระบายสดีว้ยมอืแบบดั �งเดมิ การใชว้สัดุป ั �น
หล่อแบบใหม่ เช่น ภาพยนตร์แอนิเมชนัที�ผสมทั �งแบบ 2 มติิ แบบดั �งเดมิกบัภาพยนตร์
แอนิเมชนัดว้ยคอมพวิเตอรก์ราฟิกแบบ 3 มติ ิ 

ความรูส้ ื�อมลัติมเิดยีในรูปแบบแอนิเมชนัดงักล่าว เป็นรากฐานสําคญัที�ผูว้ ิจยัได้
นํามาใชใ้นการพฒันาเป็นสื�อเพื�อการเรยีนรูว้รรณกรรมพื�นบา้นเรื�องแมศ่รวีรรณทองในครั �งนี� 
 

การออกแบบแอนิเมชนัและเวบ็ไซต์วรรณกรรมพื�นบ้านแม่ศรีวรรณทอง 
การออกแบบแอนิเมชนั   
กอ่นการออกแบบแอนิเมชนัผูว้จิยัไดนํ้าขอ้มูลเกี�ยวกบัวรรณกรรมพื�นบา้นเรื�องแม่

ศรวีรรณทองที�ไดศ้กึษาจากเอกสารและการสมัภาษณ์ มาศกึษา วิเคราะห์ และสรุปเป็น
เรื�องย่อ ต่อจากนั �นตรวจสอบความเที�ยงตรงเชงิเนื�อหากบัผูรู้ใ้นพื�นที� เพื�อให้ไดข้อ้มูลที�
ถูกตอ้งรดักมุ แลว้จงึนําไปออกแบบแอนิเมชนั โดยดาํเนินการตามขั �นตอน  ดงันี� 

1.  นําเนื�อเรื�องวรรณกรรมพื�นบา้นแม่ศรวีรรณทองที�ผ่านข ั �นตอนการตรวจสอบ
ความเที�ยงตรงเชงิเนื�อหากบัผูรู้ใ้นพื�นที�แลว้ มาเขยีนบทละครเพื�อใชส้ําหรบักําหนดทิศทาง
และเป็นข้อมูลพื�นฐานในการออกแบบตวัละคร ออกแบบฉาก  รวมถึงเป็นขอ้มูลในการ
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พากย์เสียงละคร บทละครที�สร้างขึ�นเป็นแนวการ์ตูนย้อนยุคที�ต้องการสื�อให้เห็นถึง
วฒันธรรมของคนในสมยักอ่น เมื�อประมาณ 200 กว่าปีที�ผ่านมา ให้เห็นถึงสภาพพื�นที�ของ
อําเภอพระแสงที�เตม็ไปดว้ยปา่ไมแ้ละสภาพแมนํ่�าลําคลอง แสดงให้เห็นถึงการเดนิทางเขา้
สูอ่ําเภอพระแสงหรอืการติดต่อกบัโลกภายนอกที�มทีางเดยีว คอื ทางเรอืซึ�งใชเ้สน้ทางแม่
นํ�าตาปีและคลองอิปนั สําหรบัประเดน็หลกัที�มุ่งสื�อให้ผูช้มไดร้บัรู ้คอื วถิีชวีติของผูค้นใน
สมยัก่อน และการใชช้วีติของผู้คนที�แฝงขอ้คิดให้คนรุ่นหลังไดร้บัรบัรู้ โดยเฉพาะการใช้
โทสะโมหะที�กอ่ใหเ้กดิแต่ความสญูเสยี   

2.  นําบทละครมาเขยีนสตอรบีอร์ด ในข ั �นนี�ผูว้จิยัเริ�มดว้ยการศกึษาและทําความ
เขา้ใจเนื�อหาของวรรณกรรมเรื�องแม่ศรวีรรณทอง และบทละครอย่างละเอียดอีกคร ั �งหนึ�ง 
แล้วประมวลความคิดมาออกแบบตัวละคร บุคลิกของตัวละคร การแต่งกาย และฉาก 
ต่อจากนั �นศึกษาการวางโครงสรา้ง กําหนดลักษณะการเคลื�อนไหว ขนาดภาพ มุมภาพ 
และพื�นที�เฟรม ลําดบัต่อไปจึงเขยีนสตอรีบอร์ด โดยการสเกตซ์ภาพออกแบบในแต่ละ
หน้าจอ หลงัจากนั �นตรวจสอบความเที�ยงตรงเชงิเนื�อหา ดว้ยการนําสตอรบีอร์ดทั �งหมดที�
ได้ออกแบบไว้ ให้ผู้เชี�ยวชาญในพื�นที�ตรวจสอบความถูกต้องอีกคร ั �งหนึ�ง สุดท้ายนํา       
สตอรบีอร์ดมาปรบัปรุงตามคําแนะนําของผูเ้ชี�ยวชาญในประเดน็ของการลําดบัเนื�อเรื�องที�
ควรจะตอ้งมกีารเริ�มดาํเนินเรื�องโดยการกล่าวถงึตวัละครเอกฝ่ายหญิง คอื แม่ศรวีรรณทอง 
แทนที�จะเป็นตวัละครเอกฝ่ายชาย คอื พญาท่าขา้ม สําหรบัสตอรบีอร์ดที�ผ่านการปรบัปรุง
แลว้ ซึ�งแสดงเพยีงบางสว่น  ไดด้งันี� 
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จากสตอรบีอร์ดขา้งต้น ได้กล่าวถึงแม่ศรวีรรณทอง สาวงามแห่งบา้นปากปนั อัน
เป็นที�หมายปองของชายหนุ่มในละแวกนั �น ความงามของนางไดเ้ลื�องลือไปถึงบา้นท่าขา้ม 
หมู่บ้านอีกแห่งหนึ�งที�ปลายแม่นํ� าตาปี  อันเป็นที�อยู่ของพญาท่าข้าม ซึ�งเป็นหนุ่มเจ้า
สาํราญหน้าดทีี� มวีชิาอาคมสามารถกลายร่างเป็นเสอืหรอืจระเขไ้ด ้เมื�อพญาท่าขา้มไดย้ิน
เรื�องราวของแมศ่รวีรรณทอง จงึอยากพบหน้ารบีกลายร่างเป็นจระเขว้่ายทวนกระแสนํ�าไป
ยงับา้นปากปนัทนัท ีเมื�อไปถงึ กพ็บวา่ที�นั �นยงัมชีายหนุ่มรูปงาม คอื พญายอดนํ�า (งูใหญ่) 
ที�หลงรกัและมาหาแม่ศรีวรรณทองอยู่ก่อนแล้ว  ทั �งสองจึงเป็นแขกประจําบ้านของแม่
ศรวีรรณทองตั �งแต่นั �นมา การที�สองหนุ่มหมายปองผูห้ญงิคนเดยีวกนั เมื�อต่างไม่มใีครยอม
ใคร การต่อสูจ้ึงเกดิขึ�น ต่างกย็กพวกของตนมาต่อสูก้นั ทั �งงูทั �งจระเข ้ทําให้โลหิตของทั �ง
สองฝ่ายไหลนองตลอดย่านนํ�าบรเิวณนั �น จนเป็นที�มาของการเรยีกชื�อย่านคลองแถบนั �นว่า 
"ย่านแดง" อนัเป็นที�มาของตํานาน "บา้นย่านดนิแดง"  

3.  การอดัเสยีงตวัละคร และการเตรยีมเสยีงประกอบ ในขั �นนี�เป็นการอดัเสยีงพูด
ของตัวละคร และเตรยีมเสียงอื�นๆ ที�ใชป้ระกอบ ได้แก่ เสียงบรรยาย เสยีงเพลง เสียง
บรรยากาศรอบขา้ง ซาวดเ์อฟเฟค เป็นต้น การอดัเสยีงตวัละคร ดําเนินการตามลําดบั คอื 
เริ�มจากเตรยีมบทละคร  ซอฟต์แวร์ และอุปกรณ์สําหรบัอดัเสยีงละคร เช่น คอมพิวเตอร ์ 
ไมโครโฟน  ลําโพง  เป็นตน้  ลําดบัต่อมาคดัเลือกตวัผูอ้อกเสยีงพูดตวัละคร ตวัผูบ้รรยาย 
โดยคํานึงถึงความเหมาะสมของเนื�อหาและตวัละคร ขณะเดยีวกนั เตรยีมบุคลากรในการ
อดัเสยีง โดยแบง่หน้าที�ความรบัผดิชอบ อาท ิ ผูใ้ห้เสยีงตวัละครเอก ผูใ้ห้เสยีงตวัประกอบ  
ผู้บรรยายในแต่ละฉาก ผู้ทําหน้าที�บนัทึกเสียง ฝ่ายหาเสียงประกอบต่างๆ และฝ่าย
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สนับสนุน ต่อจากนั �นจึงอดัเสียงละคร แล้วนําไฟล์เสยีงที�ได้มาทดลองใช ้ และปรบัปรุง
เพิ�มเตมิพรอ้มที�จะนําไปพฒันาเป็นแอนิเมชั �น 

การออกแบบเวบ็ไซต์วรรณกรรมพื�นบ้านแม่ศรีวรรณทอง 
กอ่นการออกแบบเวบ็ไซต์ผูว้จิยัไดนํ้าความรูเ้กี�ยวกบัอําเภอพระแสงที�ศกึษาไวแ้ล้ว

มาคดัเลอืกเนื�อหาที�จําเป็นเพื�อนําเสนอในเวบ็ไซต์ การออกแบบเวบ็ไซต์มขี ั �นตอน ดงันี� 
1. กําหนดเป้าหมายและวางแผน เพื�อหาแนวทางในการสร้างเว็บไซต์ เริ�มดว้ย

กาํหนดวตัถุประสงคข์องเวบ็ไซต์ กาํหนดกลุ่มผูช้มเป้าหมาย คอื เยาวชนและผูส้นใจทั �วไป 
การที�รูว้า่ผูช้มหลกัคอืใคร ทําให้สามารถออกแบบเวบ็ไซต์ให้ตอบสนองความต้องการของ
ผูช้มกลุ่มนั �นได ้ไมว่า่จะเป็นการเลอืกเนื�อหา ส ีและกราฟิก   

2. วเิคราะห์และจดัโครงสรา้งข้อมูล โดยนําขอ้มูลต่างๆ ที�รวบรวมมาจากขั �นแรก 
เชน่ วตัถุประสงค์ของเวบ็ไซต์ เนื�อหาหลกัของเวบ็ไซต์ แล้วนํามาวเิคราะห์ และจดัระบบ 
เพื�อใชเ้ป็นกรอบสาํหรบัการออกแบบและดาํเนินการในขั �นตอนต่อๆ ไปผลที�ไดจ้ากข ั �นตอน
นี�ควรประกอบไปด้วย แผนผงัโครงสร้างของเว็บไซต์ ลําดบัการนําเสนอ ข้อกําหนด
เกี�ยวกบัลกัษณะหน้าตาและรปูแบบของเวบ็เพจ เป็นตน้ 

3. ออกแบบเว็บเพจและเตรียมขอ้มูล โดยออกแบบเค้าโครง ลกัษณะทางด้าน
กราฟิกของหน้าเวบ็ (Webpage) ตวัอกัษร ขนาดตวัอกัษร สขีอ้ความและสพีื�น ผูว้จิยัเลือก
ออกแบบโครงสรา้งเวบ็ไซต์เป็นแบบเรยีงลําดบั เนื�องจากเป็นเวบ็ไซต์ที�มจีํานวน หน้าเวบ็
ไมม่าก และเพื�อตอ้งการนําเสนอขอ้มลูแบบทลีะข ั �นตอน 

4. ตรวจสอบความเที�ยงตรงเชงิเนื�อหา โดยนําสตอรบีอร์ดเวบ็ไซต์ที�ไดอ้อกแบบไว ้
ใหผู้เ้ชี�ยวชาญในพื�นที�ตรวจสอบความถูกตอ้งดา้นเนื�อหาอกีคร ั �ง 

5.  ปรบัปรงุสตอรบีอร์ดตามคําแนะนําของผูเ้ชี�ยวชาญ ผลการออกแบบแอนิเมชนั
และเวบ็ไซต์วรรณกรรมพื�นบา้นแมศ่รวีรรณทอง ดงักล่าว เป็นขอ้มูลสําคญัที�ใชเ้ป็นทิศทาง
และเป็นตน้แบบในการพฒันาเป็นแอนิเมชนั และเวบ็ไซต์ที�สมบรูณ์ต่อไป 
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การพฒันาแอนิเมชนัและเวบ็ไซต์วรรณกรรมพื�นบ้านแม่ศรีวรรณทอง 
การพฒันาแอนิเมชนั 
เมื�อเตรยีมไฟล์เสียง และสตอรบีอร์ดเสรจ็แล้ว ข ั �นตอนต่อไปเริ�มจากการพัฒนา

แอนิเมชนั โดยนําสตอรบีอรด์ที�ไดอ้อกแบบไว ้มาสแกนภาพเขา้คอมพิวเตอร์  แล้วใชเ้ป็น
ภาพต้นแบบในการวาดด้วยโปรแกรม Adobe illustrator และโปรแกรมMacromedia   
Flash หลงัจากนั �นนําภาพที�วาดและไฟล์เสียงมาสร้างแอนิเมชนั 2 มติิ ด้วยโปรแกรม 
Macromedia Flash โดยใชค้วามเรว็ 24 เฟรมต่อวนิาที แอนิเมชนัที�พฒันาขึ�นมจีํานวน 2 
ตอน ความยาวประมาณ 25 นาท ีตอนที� 1 มเีนื�อหากล่าวถึง หญิงงามแห่งบา้นปากปนั คอื 
แม่ศรีวรรณทอง อันเป็นที�หมายปองของชายหนุ่มในละแวกนั �น รวมถึง พญาท่าข้าม 
(จระเข)้ และพญายอดนํ�า (ง)ู จนสรา้งความหนักใจให้กบัแม่ศรวีรรณทองที�ไม่รูจ้ะตดัสนิใจ
เลือกใคร ในที�สุดแม่ศรวีรรณทองต้องตดัสนิใจเลือกที�จะอยู่กนิกบัพญาท่าข้าม แต่ด้วย
ความเจา้ชูข้องพญาท่าขา้ม จงึทําใหแ้มศ่รวีรรณทองต้องหนีกลบัมาอยู่ปากปนั ส่วนตอนที� 
2 กล่าวถึง เมื�อแม่ศรวีรรณทองกลับมาอยู่บา้นปากปนั พญายอดนํ�าได้ยินข่าวจึงรีบมา
ปลอบใจ แต่เมื�อพญาท่าขา้มตามมาหาและเจอกบัพญายอดนํ�า การต่อสูจ้ึงเกดิขึ�นเป็นเวลา
หลายวนัหลายคนื ทําให้นํ�าบรเิวณนั �นแดงไปดว้ยโลหิตของทั �งสอง เมื�อพฒันาแอนิเมชนั
เสร็จแล้วก็ดําเนินการแปลงไฟล์เป็นประเภท .EXE แล้วบนัทึกลงแผ่นซีดี นําแผ่นซีดี
ดงักล่าวไปทดลองการใชง้านเบื�องตน้กบันกัศกึษาสาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ จํานวน 
5 คน โดยผูว้จิยัคดัเลือกแบบเจาะจง และสุดท้ายนําแอนิเมชนัมาปรบัปรุงเพิ�มเติมในส่วน
ของการเคลื�อนไหวที�ตอ้งปรบัปรงุใหม้คีวามเป็นแอนิเมชนัมากขึ�นกว่าเดมิ เช่น สหีน้า การ
กระพรบิของดวงตา เป็นตน้ แอนิเมชนัที�ผา่นการปรบัปรงุแลว้ แสดงเพยีงบางสว่น ไดด้งันี� 
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คณุภาพของสื
อแอนิเมชนั 
สื�อแอนิเมชนัวรรณกรรมพื�นบ้านแม่ศรีวรรณทอง มกีารตรวจสอบคุณภาพ (IOC) 

โดยผูเ้ชี�ยวชาญ และประเมนิความพงึพอใจจากผูส้นใจทั �วไป ในการตรวจสอบคุณภาพจาก
ผูเ้ชี�ยวชาญ จํานวน 3 ท่าน พบว่าค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ดา้นรูปแบบของสื�อ
แอนิเมชนั และดา้นเนื�อหาสาระของสื�อการ์ตูนแอนิเมชนั ผูเ้ชี�ยวชาญไดแ้สดงความคดิเห็น
ต่อสื�อแอนิเมชนั โดยภาพรวมอยู่ในระดบั 0.96 ส่วนการประเมินความพึงพอใจต่อสื�อ
แอนิเมชนัจากบุคคลที�มภีูมิลําเนาอยู่ในอําเภอพระแสง อําเภอพุนพิน และผูส้นใจทั �วไป 
จํานวน 35 คน โดยสอบถามความพึงพอใจในดา้นความคดิเห็นในการพฒันาสื�อแอนิเมชนั 
คณุคา่ที�ไดจ้ากวรรณกรรม และประสทิธิภาพการใชง้าน ผลการประเมนิความพึงพอใจโดย

ภาพรวมอยู่ในระดบัด ี( X = 4.05 / SD = 0.74) ผลการประเมนิความพึงพอใจพบว่ามผีูใ้ห้
ความสาํคญักบัประเดน็ดา้นความคดิเหน็ต่อการพฒันาสื�อแอนิเมชนั ในหวัขอ้ ความสําคญั
ของการอนุรกัษ์และเผยแพร่วรรณกรรม และความสําคญัของการเผยแพร่วรรณกรรม สูง

กวา่ปจัจยัอื�นๆ อยู่ในระดบัดมีาก ( X =4.57)  ส่วนประเดน็ที�มเีกณฑ์ระดบัความพึงพอใจ
น้อยที�สดุ คอื ความสนุกสนานเพลดิเพลนิ และความเหมาะสมของการจดัวางรูปแบบ อยู่ใน

ระดบัด ี( X = 3.80)   
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การพฒันาเวบ็ไซต์ 
เมื�อจดัทําแอนิเมชนั และคดัเลอืกเนื�อหาที�จะนําเสนอในเวบ็ไซต์แล้ว ข ั �นตอนต่อไป

คอื การพฒันาเวบ็ไซต์วรรณกรรมพื�นบา้นแมศ่รวีรรณทอง โดยเริ�มจากการเตรยีมสรา้งปุ่ม
ฟงัก์ชนัสําหรบัการใชง้าน ตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรม Macromedia Photoshop หลงัจาก
นั �นนําสตอรีบอร์ดที�ออกแบบไว้ มาพัฒนาเว็บไซต์โดยใช้โปรแกรมMacromedia 
DreamWeaver โดยเนื�อหาหลกัภายในเวบ็ไซต์ประกอบดว้ยความรูเ้กี�ยวกบัอําเภอพระแสง  
เรื�องย่อแม่ศรวีรรณทอง และแอนิเมชนัเรื�องแม่ศรวีรรณทอง ต่อจากนั �นนําเวบ็ไซต์ไป
ทดลองการใช้งานกบันักศกึษาสาขาวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ จํานวน 5 คน ซึ�งเป็นผู้
ทดลองกลุ่มเดียวกบัผูท้ี�ทดลองใชง้านแอนิเมชนั ต่อจากนั �นไดป้รบัปรุงเว็บไซต์เพิ�มเติม
ตามคาํแนะนําของผูท้ดลองในสว่นของขนาดตวัอกัษร การจดัวางรปูแบบเป็นตน้      
ต่อไปนี�เป็นเวบ็ไซต์วรรณกรรมพื�นบา้นแมศ่รวีรรณทอง เพยีงบางสว่น  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพแสดงหน้าหลกัของเวบ็ไซต์วรรณกรรมพื�นบา้นแมศ่รวีรรณทอง 
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ภาพแสดงหน้าเวบ็เพจแอนิเมชนัวรรณกรรมพื�นบา้นแม่ศรวีรรณทอง 
 
บทส่งท้าย 

การศึกษาความรู้เกี�ยวกบัวรรณกรรมพื�นบ้านเรื�องแม่ศรีวรรณทอง ของอําเภอ        
พระแสง จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี  แลว้นํามาพฒันาเป็นสื�อมลัตมิเิดยีในรูปแบบแอนิเมชนั 2มติ ิ
มีจํานวน 2 ตอน ความยาวประมาณ 25 นาที เผยแพร่ผ่านเว็บไซต์ http://www.  
kanokwan.sru.ac.th /pharsang/  ภายในเวบ็ไซต์ยงัประกอบด้วยความรูเ้กี�ยวกบัอําเภอ
พระแสง และเนื�อเรื�องย่อ "แมศ่รวีรรณทอง" เพื�อเป็นสื�อในการเรยีนรูว้ฒันธรรมท้องถิ�น ให้
เป็นที�รู ้จ ักและดํารงตกทอดเป็นมรดกทางสงัคมต่อไป ผู้วิจ ัยมีความเห็นว่าการนํา    
แอนิเมชนัที�พฒันาขึ�น เผยแพรผ่า่นทางเวบ็ไซต์ ถือเป็นการเผยแพร่วรรณกรรมท้องถิ�นที�
สามารถเข้าถึงกลุ่มเยาวชนได้อย่างดี เหมาะกบัสังคมยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ ทั �งนี�
แผนพฒันาเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาติฉบบัที� 10 ให้ความสําคญักบัการพฒันาแบบองค์
รวมที�ยดึคนเป็นศนูย์กลางของการพฒันาอย่างมดีลุยภาพ และมุ่งเน้นการพฒันาสู่  "ความ
สมดุล และภูมคิุ้มกนั" มยีุทธศาสตร์ที�สําคญั คือ “การสร้างสงัคมแห่งภมิูปัญญาและ
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การเรียนรู้” เน้นการพัฒนาคน ทั �งในมิติของจริยธรรมและมิติของความรู้ เพื�อนํา
ประเทศชาตมิุ่งสู่ “สงัคมที 	มีความสุขอย่างย ั 	งยืน” (สํานักงานคณะกรรมการพฒันาการ
เศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาติ.2550) รวมทั �งพระราชบญัญตัิการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ.2545 
ไดจ้ดัการศกึษาเพื�อพฒันาคนไทยใหเ้ป็นมนุษย์ที�สมบรูณ์ทั �งร่างกายและจิตใจ มสีติปญัญา 
ความรู ้และคุณธรรม เป็นผูท้ี�ใฝ่รูแ้ละเรยีนรูด้ว้ยตนเองอย่างต่อเนื�อง โดยยึดหลกัการจดั
การศกึษาตลอดชพีสาํหรบัประชาชนให้สงัคมมสี่วนร่วมในการจดัการศกึษา  ทั �งการศกึษา
ทั �งในระบบ การศกึษานอกระบบ และการศึกษาตามอธัยาศยั (สํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาแห่งชาต.ิ 2542) สื�อมลัตมิเิดยีจงึเป็นอกีรปูแบบหนึ�งที�มกีารเรยีนรูโ้ดยยึดผูเ้รยีน
เป็นศนูย์กลาง ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูด้ว้ยตนเองตามความสนใจ ศกัยภาพ ความพรอ้ม และ
โอกาสที�สามารถเขา้ถงึกลุ่มผูส้นใจจากทั �วโลก โดยผา่นระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต   
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